
PERIHELION 




Qualificati subito e stupiscili tutti 



Oltre 578.000 nostri 


Ecco 

la tua grande occasione 

Impara subito, con il metodo più facile, 
comodo e collaudato, una professione 

Radio Elettra puoi acquisire in breve 
tempo una seria preparazione specifica 
studiando direttamente a casa tua. 

Metti 

subito in pratica 
quello che impari! 

a disposizione materiale d'avanguardia 
per applicare praticamente ciò che 
studi e raggiungere facilmente un alto 
livello professionale. 

La tua 
preparazione 
per molte aziende 
è un’importante 
referenza 

l'Attestato di Studio, che dimostra la 
tua conoscenza nella materia che hai 
scelto e l’alto livello pratico della tua 


ex allievi sono entrati a testa alta nel mond< 


578.421 giovani come 
te si sono qualificati 
con i corsi di 
Scuola Radio Elettra. 


Scuola Radio Elettra è: 


Rapida, facile, 
comoda 


Esauriente e 
conveniente 

Perché ti fornisce tut- 


Garantita e 
affidabile 

Perché ha oltre 30 


IMPIANTISTICA 


•IMPIANTI IDRAULICI E SANITARI - Tecnico di 


•IMPIANTI AD ENERGIA SOLARE • Sperata 
nelle tecniche écaptaaone e utfaaróne 
detfenergia solare 


FORMAZIONE ARTISTICA 

•DISEGNO E PITTURA AD aiO 
•FOTOGRAFIA TECNICHE D& BANCO E 
NERO E DE COLORE • Fotografo pubbftcitario. 
d moda e di reportage, tecnico di sviluppo e 


ARTI APPLICATE 

•ARREDAMENTO • STILISTA DI MODA 
•ESTETISTA E -TECNICO E GRAFICO 
PARRUCCHIERE PUBBLICITARIO 


GRATIS una ricca documentazione 


bl I 

I I Corsodi - 
I I Corsodi - 


Motivo della scelta: Q lavoro Q hobby 


INFORMATICA E COMPUTER 

•USO oa PC «ambiente MS-DOS. 
WORDSTAR, 

LOTUS 123. dBASE II PLUS 
•USO DEL PC n ambiente WINDOWS. 
WORDSTAR. LOTUS I 2 3. dBASE II PLUS 
•BASIC AVANZATO (GW BASIC • BASICA) 
Programmaci» su personal computer 


MS DOS, GW BASIC e WINDOWS sono march 
MICROSOFT. dBASE HI i tn marci» Ashon Tate: 



ELETTRONICA 


■ ELETTRONICA TV COLORI 
Tecnico x impianti tete* 

■TV rtASTEUJT! 

•aETOONCA PIOTALE! 
MICROCOMPUTER • Tecnico e 



Servizio informazioni 24 
ore su 24: se hai urgenza 
telefona allo 

011/696.69.10 


•TECNICO DELLECaOGlA 
E DELL'AMBIENTE 

FORMAZIONE AZIENDALE 

•LINGUA -SEGRETARIA 

INGLESE D'AZIENDA 

CORSI SCOLASTICI 


•SCUOIA MEDIA «RAGIONERIA 

•UCE0 SCIENTIFICO -MAESTRA D'ASILO 
•MAGISTRALE -INTEGRAZIONE DA 
•GEOMETRA DIPLOMA A DIPLOMA 


Scuola Radio 
Elettra 

VIA STELLONE S. 10126 TORINO 

FARE PER SAPERE 

PRESA D'ATTO MINISTERO 
PUBBLICA ISTRUZIONE N. 1 39 1 






MAILBAG 

Marco si sta 
immedesimando 
sempre più nel suo 
compito... è arrivato 
al punto di pensare di 
cambiare facoltà: da 
Ingegneria a 
Filosofia... 

1 8 

NEWS 

Volete altre novità 
oltre a quelle 
dell'ECTS? Ma siete 
proprio esosi! 

22 

PREVIEW 

L'ormai abituale 
"mega-anteprima" 
questa volta riguarda 
Rise of thè Robots, che 
si preannuncia 
piuttosto massiccio... 
ACROSS THE RHINE 26 
DAYTONA 28 


1 04 

SPECIALE 

INTERVISTE 

Una panoramica su 
quello che si 
aspettano per il futuro 
alcuni personaggi che 
"contano"... 

1 06 

SPECIALE LASER 

Dedicato ai più 
giovani: Gabrio si è 
inventato un 
anniversario che 
nessun altro ha 
celebrato per parlare 
dei suoi videogiochi 
preferiti... 

112 

SPECIALE FIERA 

ECTS: Fabio è tornato 
da Londra 
raccontando di una 
strana salsa rossa 
mangiata in un fast 
food messicano... e da 
quel momento ha 
cominciato a scrivere e 
nessuno è riuscito a 
fermarlo più. 


SPIDERMAN/VENOM 32 
UNIVERSE 29 

WORLD CUP 
STRIKER 31 

X CALIBER 2097 30 


34 

HARDWARE 

CORNER 

SOUND GAMES 34 
SPECIALE JOYSTICK 36 


38 

SPECIALE FMV 

Dopo II CD I ora è il 
turno del CD32... 


40 

SPECIALE 

CONSOLE 

Un'occhiata 
al Marty, la 
console per 
cui Fabio 
potrebbe 
fare un 
"cornetto" 
al 3DO. 




VI ARI O 


1 25 

I PROFILI DI CVG 

"Giampy ca-po-re-dat- 
to-re?" questa è ormai 
la domanda che assilla 
milioni di italiani: 
chissà se qui troverete 
la risposta (intanto 
lui sta su fino alle due 
di notte con Maurizio 
per "chiudere" la 
rivista, poi si 
vedrà...)... 

1 26 

PLAYMASTER 

Visto che non è 
potuto andare a 
Londra, per protesta 
Gabrio se ne è andato 
in vacanza a Spotorno 
invece di scodellarvi 
la solita tonnellata di 
trucchi. 

1 30 

KILLED GAMES 

Se volete scoprire 
cosa troverete nelle 
vostre sale giochi nei 
prossimi mesi 
fiondatevi sul mio 
specialone dedicato 
all'Enada di Rimini! 

1 36 

PINBALL WIZARD 

Federico, ridammi 
subito i miei depliant 
dei flipper presentati 
all'Enada, ché li metto 
nel MIO pezzo... 
Federicoooo! 


ZIBALDONE 

LUDICO 

Il mercatino è più 
vitale che mai: tutti 
vogliono vendere, ma 
per ricomprare 
qualcos'altro! 

1 40 

BOARD GAMES 

L'angolo dedicato ai 
giochi per cui non serve 
la corrente elettrica... 


MAGGIO 1994 

MANCHESTER 
UNITED 61 

PERIHELION 52 

AMIGA 1200 

SABRE TEAM 56 

ZOOL 2 44 


92 

1 


MEGA DRIVE 

BARE KNUCKLE 3 
MEGA TURRICAN 
NBA SHOWDOWN 
NORMY 
SUB TERRANIA 
VIRTUA 


REVIEW 

Se non ho contato 
male, in questo numero 
22 recensioni su 35 
sono "made in Italy"... 
così non ci potrete più 
dire che facciamo 
troppe traduzioni... E 
non scordatevi di dare 
un'occhiata all'Arcade 
System Card per PC 
Engine (pag. 64)! 

EDO 



GAME BOY 


PC CD-ROM 


AMIGA 

LEGACY OF SORASIL 58 
LIBERATION 62 



GAME GEAR 

BATTLE TOADS i 

BUSTER FIGHT f 

ROAD RASH I 

SONIC DRIFT 


MICROCOSM 

PC ENGINE 



JAGUAR 


80 FATAL FURY 2 

SUPER NES 

77 GOEMAN 2 102 

RABBIT RAMPAGE 86 









?e-^onsollc-Accessori-EC 


VIDEOGAMES 
/asto assortimen 


„ m 

Potttàipi 


giaco preferitosul video prova. 

non mancherà di informarti e proporti le 


Settimanali da tutto il 


GAMEBCm 


Inoltre: i migliori programmi e giochi 'gor PC MS-DOS e AMIGA Jb 

Se te ne intendi non puoi mancare, Ti aspettiamo* 

MILANO - C.SO BUENOS AIRES 53 (MM1 LIMA) TEL. 02 29408050 
MILANO - VIA MARGHERA 37.^/IMI DE ANGELI) TEL. 02/48017840% | 

MONZA - VIA MENTANA 15 (o NEGOZIO DI BALOCCHI) TEL. 039/2842442 ' y 






1(0 

MORGANA |S # 

\\w 

Via Dalmazia, 424 - Pistoia J # (SotìA 

Tel. (0573) 90.32.77 (3 linee r.a.) R nnrYlm 

Fax (0573) 90.39.55 ] J ^I3iu!lr!ìlll 


Meno Drive NTSC + Gome L 249.000 

Mego Drive 2 NIK/Pol e Seek 2 

. 279.000 

Mego Drive 2 Hoc. Gatte L. 299.000 

MegoKey 

. 35.000 

Joy Pad 6 Botton Sego 

. 59.000 

Joy Pad 6 Button Honest 

. 49.000 

Joy Stick 6 Butte» Rgdrtàg 

. 99.000 


Addomi Family 
Art of Fighting 
Beauty e Beasi 
Dr. Robotnick 


Jim Power 
JoeeMoc 
Lethol Enforce 
Mutont League Football 
NBA Jaoi 

Ni^el Monsel Rocing 

Robocop VS Tetminolot 
Sonk 3 

Street ol Rogo 3 
Tom Jone lori 2 
Virtual Rodo; 


L 99.000 
L 139.000 
L 119.000 
L 115.000 
L 139.000 
L Tel. 
L 119.000 
L 1 24.000 
L 119.000 
l 139.000 
L 115.000 
l. 99.000 
L 119.000 
L 119.000 
L. 124.000 
L 119.000 
L. 129.000 
L. 124.000 


Bolli VS Blateri 
Cuch Rode 2 
tool ipot 


Ex Roma 
Fontostic Diny 
Fatai Fury 
Flash Back 
Forinola 1 Rating 
Hoating Starring Pollergeiit 
James Pond 3 
Jungle Strike 
Jorosiic Porli 
Ridi Off 
Land Stolker 
last Action Hero 


Mortai Koabot 
NHIPA Hockey 94 
Rood Rosh 2 
Rodcet Knight Adventure 
Senno GP 2 
Shinobi 2 


Sonic 2 L 79.000 

SoakSpmbal L 109.000 

Spiatter House (ne mauie) 3 L 99.000 


Street Hghter 2 
Street of Roge 2 
Sonset Riders 


L 129.000 
l 99.000 
L 109.000 
L 59.000 
L 109.000 
L 115.000 
L 129.000 
L. 109.000 
L 115.000 
L 129.000 
L 125.000 
ZonAóe ote niy NeegMiors L 115.000 


Winter Olimpie Games 


LE OFFERTE DEI MESE 

Anotker World L 

Ancke Agosti Tennis L 

Botman Retwns L 


David Robinson Basketbai L 


U. Hockey 
Golden Axe 3 


l. 99.000 
L 119.000 
L 109.000 
L 115.000 
l. 89.000 
L 109.000 
l. 99.000 
L 99.000 
L 124.000 
L 99.000 
L 109.000 
L 109.000 
L 109.000 
L. 109.000 
L 105.000 
L. 125.000 
L 115.000 
L. 99.000 
L 99.000 
L 115.000 
L 115.000 
L. 99.000 
L 69.000 
L. 89.000 


Sensible Soccer 
Tale Spia 
Tot mania 
Test Drive 2 
Theodor Forte 3 
Tbondet forte 4 
World of lllusion 


DISPONIBILI 

VIRTUA RACING 

E 

STREET OF RAGE 3 


Saper Hes Scori 

L 259.000 

Super Fumitom Scuri 

l. 369.000 

Saper Marie Myttae 

L 299.000 

Joy Pad 

L 36.000 

Joy Slhk Preparile 

L 119.000 


LE NOVITÀ 

Barbie Super Model 
Bostard 

Bug^Bunny 
Drogon Bai Z 2 
EA Soccer 
Fatai fmy2 
Goes lo Pink Hollywoo 

se 1 ' 

Joe e Mac 3 
King ol Motster 2 
last Action Hero 
Megaman x 
NBA Jom 


NHL Hockey 94 
Rusbing Beat 3 
Seaet of Mono 
Side Pocket 


Tetris 2 

Tony Meola S. ! 


L. 139.000 
L 169.000 
L. 129.000 
L 119.000 
L 179.000 
L Tel. 
I. 189.000 
I L. 129.000 
L 129.000 
L 145.000 
L 139.000 
L 189.000 
L 115.000 
L 139.000 
L 129.000 
L 139.000 
L 129.000 
L 159.000 
L 139.000 
L 119.000 
L 129.000 
L 169.000 
s L 129.000 


Bubsy 

Bulli VS Bla reti 

Ws 

Drogon Boll Z 
Equmox 

Exousled Heat 2 
JoeeMoe2 
Jurassic Pork 
Kiki Niki Kay Koy 
Legend of Zelda ' 


MoringoZ 
Mortai Kombol 
Nigel Monsel 
Out lo Lunch 
Pop Twee Bee 2 
Roma 1 /2 2 
Star Wing 
Street FiAter Turbo 
Striker 

Super Morio Kort 
Super Volley Boi 2 
Tortks Torvnomenl Figbter 
Wordl Heroes 


L 179.000 
L 139.000 
L 129.000 
L 89.000 
L 129.000 
l. 139.000 
l. 139.000 
L 129.000 
l. 109.000 
L 99.000 
l. 139.000 
L 149.000 
L 109.000 
L 129.000 
L 115.000 
L 139.000 
L 135.000 
L 89.000 
L 139.000 
L 149.000 
L 129.000 
L 149.000 
L 129.000 
L 119.000 
L 119.000 
L 139.000 
l. 139.000 


LE OFFERTE DEL MESE 


Addomi Fanrily 
Addanti Fomly 2 
Botman Retanti 


Finol rigiri 2 
Flash Back 
Pop N Twee Bee 
Frutte ol Persio 
Rushinq Beo) 
Sensible Soccer 
Street Fighter 2 
Super Bomber Mon 

Uso IceHotkey 


L. 79.000 
L 89.000 
L 79.000 
L. 79.000 
L. 59.000 
L. 89.000 
L 89.000 
l. 59.000 
1. 89.000 
L 19.000 
L 89.000 
L 69.000 
L 99.000 
L. 99.000 
L 89.000 
L 89.000 
L 89.000 


MEGA CD 


Mego CD 2 NTSC 

L 539.000 

Mego CD 2 Po» 

L 539.000 

CDX 

L 89.000 

Botmon Returns 

L 99.000 

(lilfhonger 

L 129.000 

Droculo 

l. 139.000 

Drogons lo» 

L 139.000 

Ecco thè Dttlpliin 

L 99.000 

Finol Fighi 

L 79.000 

Joguar XJ 220 

L 129.000 


L 119.000 

lethol Enforce 

L 149.000 


L 129.000 

Priie Fighter 

L 109.000 

Sewer Shork 

L 109.000 

Silpheed 

L 119.000 

Sonic CD 

L 119.000 

Wonder Dog 

L 79.000 


DISPONIBILI 
NEO GEO 

3D0 RGB-PAL-NTSC 
JAGUAR 

CON TUTTI I TITOLI 


I NOMI E MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO PROPRIETARI 


I prezzi possono variare a causa delle fluttuazioni valutar 











se non ci dovrebbero essere 
grossi problemi visto che le 
ultime produzioni sono compa- 
tibili al 99%), comunque ti 
consiglio di chiedere al tuo 
negoziante di fiducia oppure, 
se tl capita di trovarlo, di con- 
trollare sulla confezione. 

3) Uno del programmi di W- 
deoscrittura più diffusi su 
Amiga é CI Text.. 

4) Perché se no, dove legge- 
resti Il nuovo numero di CVG? 

5) SI, si, si e ancora sii 

Tl saluto e tl Invito a riscriver- 


SCREEN SAVER 

Salve super redazione di CVG. 
mi chiamo Emanuele ho 16 
anni e vi scrivo per farvi del 
complimenti sulla vostra miti- 
ca rivista e poi per darvi del 
consigli e porvi delle doman- 
de. 

- Innanzitutto vorrei che voi 
aggiungeste una guida sulle 
console nella quale cl dovran- 
no essere tutte le descrizioni 
e I voti di tutti I giochi Ano a 
quel punto in circolazione. 

- Poi potreste anche fare una 
classifica con tutti I migliori 
giochi disponibili per console 

- Dovreste dare più spazio al 
manga e al made In Usa. 

- Vorrei più trucchi per le con- 
sole e sono stupito per la 
poca quantità di news (è per- 
ché ci sono un sacco di pre- 
view. NdFablo). 

- A me piace molto l’angolo 
sul Board Games e penso che 


potreste ampliarlo dando spa- 
zio anche a quello che secon- 
do me è la massima espres- 
sione del tipo e cioè 
Advanced Dungeon&Dragons 
oppure potreste inserire degli 
spazi sui Ubrogame/Fantasy 

Ora vorrei porvi alcune do- 
li Che cosa pensate di 
Mortai Kombat per II 
Gameboy? 

2) E di North Star Ken (sem- 
pre per II Gameboy)? 

3) Che titolo preferite tra 
Zelda 3. Final Fantasy 3 e 
Mystic Quest? 

4) Uscirà mal Mortai Kombat 
2 (per Gameboy) e, se si, sarà 
migliore del primo? 

5) Uscirà mai un platform de- 
dicato a Aladdln o a Soccer 
Kid per il portatile di casa 
Nintendo? 

6) Ho saputo di un nuovo por- 
tatile della Nintendo. Sapete 
niente voi? E del Project 
Reality che mi dite? E’ davve- 
ro una realtà o sarà una presa 
in giro? Cl sono delle notizie 
sulle caratteristiche tecniche 
della futura macchina che 
farà uso della Silicon 
Graphics? 

7) Sapete delle novità su 
Super Street Flghter 2: thè 
New Challengers sla come 
coin-op che come titolo “da 

Spero di non avervi annoiato e 
che rispondiate alle mie do- 
mande. 

EMANUELE “KEN" BURANI 
(Roma) 



Grazie Emanuele per i numero- 
si consigli, ho già passato le 
tue richieste e I suggerimenti 
agli autori delle varie rubri- 
che. Per quanto riguarda la 
guida al giochi per console 
non è detto che non faremo 
un altro annuario; per le clas- 
sifiche e per gli angoli dedica- 
ti al “Made In Usa " o al pro- 
dotti nipponici vedremo cosa 
fare. Ecco ora le risposte: 

1) Personalmente lo ritengo 
un gioco abbastanza scaden- 


te (però ammetto di non esse- 
re molto obbiettivo, visto che 
detesto anche la versione da 
bar) anche perché la conver- 
sione per Gameboy ha perso 
gran parte del fascino dell'ori- 
ginale dovuto alla presenza di 
una grafica spettacolare e 
alle varie fatality che sono 
state censurate e cambiate. 
Inoltre manca anche un perso- 
naggio e l'azione è abbastan- 
za lenta. Potrebbe però piace- 
re ai fanatici del genere. 


2) North Star Ken è indubbia- 
mente uno dei più brutti (sta 
come realizzazione tecnica 
che come giocabilità) titoli di- 
sponibili per II portatile di 
casa Nintendo. 

Personalmente non lo prende- 
rei neanche se me lo regalas- 

3) Se dovessi scegliere una 
avventura tra le tre da te cita- 
te probabilmente prenderei 
Zelda. 

4) Non si hanno notizie di una 
futura conversione, comunque 
se questa avverrà aspettati di 
trovare un numero minore di 


lottatori e un titolo non molto 
dissimile dal primo Mortai 
Kombat. 

5) Anche per questi due titoli 
non si hanno notizie di Immi- 
nenti conversioni anche se, 
visto che sono già usciti per 
Super Nes, una versione ritoc- 
cata e adattata alle possibi- 
lità del Gameboy non sembra 
impossibile. Chi vivrà, vedrà. 

6) Per quanto riguarda II 
nuovo portatile della Nintendo 
non ci sono molte notizie In 
giro; il Project Reallty, come 
probabilmente avrai già letto 
nella Mallbag del numero 



VASTO ASSORTIMENTO DI PROGRAMMI PER 


I VASTO ASSI 

• CDTV32 


RED e BLACK 
computer 

fa Monternbotmo, l/l -41012 CARPI (M0) - H. 059/651691 • Fa» 059/651692 


Amiga 600 £. 420.000 Drive esterno per Amiga £. 1 34.000 

Amiga 600 HD £. 748.000 Espansione per Amiga Plus 1 MB £. 1 30.000 

Monitor Commodore £. 379.000 Espansione per Amiga 600 1 MB £. 1 35.000 

Amiga 3000 HD 50MB £. 2.100.000 IBM EMulator per Amigo £. 420.000 

CDTV multimedia £. 675.000 


AT 286/1 6 MHZ • HD 40 

L 748.000 

Stampanti laser CTTOH 4 plus 

£1.095.000 

AI 286/1 6 MHZ - HD 20 Portatile 

£ 925.000 

SlampontiKodaklNKJETcolor 

£ 799.000 

AT 386/20 MHZ HD 40 

£ 945.000 

Stampanti Commodore 1 550 color 

£ 400.000 

AT 386/40 MHZ • HD 40 

£1.050.000 

Stampami Storie 20 B/N 

£ 325.000 

AT 486/33 MHZ HD 40 

£1.504.000 

Stampanti Storie 100 color 

£ 410.000 

Porterie colore 386/20 MHZ - 100 HD 

£7.140.000 

Stampanti Star LC 24-20 8/N 

£ 545.000 

AT 486/25 SX - HD 40 

£1.169.000 

Monitor TRI Mutate VGA 14' 

£ 495.000 

AT 486/66 DX - HD 120 - 4MB 

£2.900.000 

Monitor Hanlorex VGA 14' 

£ 410.000 



Monitor VGA 19' 

£ 1.300.000 


Amiga 4000 HD 1 20 £. 3.31 9.000 

Amiga 1200 £. 630.000 

A. 530 turbo GVP HD 480 per Amiga £. 1 .680.000 

Monitor 1 940 Commodore £. 465.000 

Monitor 1 942 Commodore £. 589.000 

DA NOI TROVERAI I NUOVI ACCESSORI SCHEDE HARD 
DISK PER AMIGA 1200 



VINCERE AL LOTTO NON È UN SOGNO MA UN PROGRAMMA NOSTRADAMUS per ricevitorìe ed amanti gioco lotto. Vincite assicurate oltre 80% sul gioco 
dell'ombato oltre a statistiche/ ritadi/ sistemi rotazione 90/Big Jump per terno e archivio estrazioni dal 1 939 disponibilità programmo presso la no 


SPECIALISTI I N PROGRAMMI PER SISTEMI T0T0CALCI0/T0TIP/ENAL0TT0/L0TT0/C0RSA TRIS/SERVIZIO STATISTICHE E PREVISIONI: LOTTO 

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA EVASIONE ORDINI IN 24 ORE • INGROSSO E AL MINUTO 




esistenti, o 


7) La versione casalinga di 
Street Ftghter 2: The New 
Challengers dovrebbe uscire 
verso giugno/lugllo. Se per 
novità nella versione colrmp 


CAROTINO, 
CARO TINA E' 
MORTADELLA... 


rules! NdFabio) 

CVG, il mio nome e wccarc 
ho 17 anni e questa è la qi 
ta volta che vi scrivo. 
Innanzitutto c< 
la rivista, che : 
la migliore dei settore. V 
vo per esprimere una lamente- 
la per quanto riguarda le no- 
vità dei giochi su CD-ROM. lo 
posseggo da poco un PC 486 
con scheda sonora e CD- 
ROM, ho parecchi giochi su 
dischetto, ma non ho ancora 
avuto modo di acquistare un 


imiil alla realtà. 
Su questo non ci trovo niente 
di male, ma per poterci gioca- 
re occorrono dei computer 
sempre più potenti, e lo non 
credo che la maggior parte 
delle persone che posseggono 
un PC abbiano tali macchine. 
Faccio un esemplo: è da circa 
un mese che aspetto con Im- 
pazienza l’uscita di “Rise of 
thè Robots" per CD-ROM. Ma 
la settimana scorsa mi è capi- 
tata sottomano un articolo 
sul suddetto gioco, dove veni- 
va Indicata la configurazione 
minima della versione SVGA, 
e con mia grande delusione 
ho visto che, anche se di 
poco, il mio computer non è 

farlo girare (non sai come cl 
sono rimasto io quando ho ca- 
ricato Strike Commander sul 


quanto 

ma la compatibilità. Infatti le 
software house stanno sfor- 
nando dei giochi con la grafi- 
ca sempre più dettagliata, 


avanti sempre meglio. 
RICCARDO MINERVINO 
(Sesto San Glovannl-MI) 


perché mette In evidenza una 
tendenza che ultimamente si 
è diffusa tra le software 
house, cioè quella di produrre 
giochi per PC sempre migliori 
tecnicamente e particolar- 
mente realistici senza curarsi 


rosea e una buona fetta del ti- 
toli che usciranno nel prossi- 
mi mesi per PC necessiteran- 
no di un hardware molto po- 
tente. E' un vero peccato, 


per farli girare. Effettivamente 
questo fatto è leggermente 
scoraggiante soprattutto per 
quel ragazzi che, dopo aver ri- 
sparmiato (alcuni anche per 
molto tempo) e fatto sacrifìci 
scoprono che II loro computer 
appena acquistato (magari un 
buon 386, oppure addirittura, 
come nel tuo caso, un 486) è 
già quasi superato e comun- 
que non è suffìcentemente po- 


tori, anche per le case produt- 
trici perché, a causa di que- 
sto fatto, anche le software 
house si giocano, almeno a 
mio modesto parere, parte del 
possibili acquirenti (non so 
quante persone siano dispo- 
ste a comprare un gioco, con 
Il prezzo che hi 


prio computer dopo ai 
speso milioni per acquistar- 
lo...). Non mi resta che ringra- 
ziarti per la lettera e per I 
complimenti e tl Invito a ri- 


to PCI L’ 
giro di 25 secondi e non l’ho 
più installato. Che spesa 
sigh! NdFabio). E cosi anche 
con altri giochi. Insomma, ari- 
ci piano!!! Se continuia- 

che non 
Il migliore 
computer del mondo si ve- 
dranno tagliati fuori dalle ulti- 
me novità nel campo videolu- 
dlco. Spero che la mia lettera 
venga appoggiata e 


IMPARA L'ARTE E METTILA DA PARTE 


Aiuto, aiuto, 
gnl! Quandi 
ho trovato 



arrivato in redazione, un paio di giorni fa 
sta contenente una trentina di disegni, e II 
Delio e cne oggi ne ho trovati altrettanti in un’altra busti 
MI scuso quindi con tutti quelli che non vedono I loro disegni 
pubblicati (non preoccupatevi, vedrò di metterli nel prossimi 
numeri) ma più di dlecl/dodlcl per mese non riesco proprio a 
inserirli. Grazie quindi a: Fabio “Tosk" Costantin, Leandro 
Domenicale, Chicco ’76 (questa volta il disegno te lo pubbli- 
co), Andrea Manzi, Stefano nonsoilcognome (l'autore de 
segni pubblicati sulla posta del numero 32), Marco 
Mazzocchi, Rey, Raffaele Mariotti e tutti gli altri che hai 
mandato disegni di cui non trovo più II nome. Continuati 
così. Grazie per la collaborazione. 


tonte per poter provare al me- 
glio, o In alcuni casi proprio 
per poter provare, un gioco 
appena uscito. E' scandaloso 
che per giocare decentemen- 
te ad alcuni titoli venga ri- 
chiesto un “486 or better" 
con otto mega di Ram e 
SVGA, e gli esempi che si 
' possono fare non sono certo 
pochi. Posso capire la neces- 
sità di computer potenti per 
alcuni game, quali la serie di 
Ultima (sia Underworid che II 
normale Rpg) oppure per gio- 
chi alla Slm City 2000, cioè 
per veri e propri capolavori, 
ma queste dovrebbero essere 
le eccezioni, non la regola e 
quando poi vedo che una si- 
mulazione di football america- 


AFFRONTI SENZA 
FRONTIERE 

Onomatopeici redattori di 
CVG, sono il vostro affeziona- 
to Roy che vi scrive per aprire 
un dibattito: la stampa di- 
sinformata. Ovviamente non 
mi riferisco né a voi né alle 
altre riviste del settore, ma 


Questi mass-media ogni tanto 
se ne escono con delle cam- 
pagne diffamatori del c***o 
sul videoglochl; ma dico lo, 
se non sapete niente state 
zittii Mi tocca sentire dire 


clsl - abbastanza convenziona- 
le richiede un 486 DX2 a 66 
Mhz per girare al meglio co- 
mincio a pensare che evidea 
temente c'è qualcosa che non 
va. Purtroppo la situazione 
per II futuro non sembra molto 


passatempo cl 
può sfociare neH'epllIssIa”. Mi 
sono documentato sul fatto e 
riporto ora un discorso fatto 
dal mio medico generico: “E' 
vero, cl sono numerosi casi di 
epilessia provocata dai video- 
giochi. Ma altrettanti sono I 
casi provocati dalla visione 
di schermi fissi, 




ne. Il 70% 
del casi è già sofferente della 
malattia, poiché alcuni tipi di 
Immagini possono scatenare 
una crisi. Il restante 30% bi- 
sogna dire che si tratta di una 
categorìa a rischio, per esem- 
plo gli ipersensibili, perciò per 
evitare questi problemi biso- 
gna seguire 3 regole fonda- 
mentali: 1) mai fare sessioni 
troppo prolungate di gioco 2) 
ai primi sintomi di tic o distur- 
bi Interrompere il gioco e infi- 


malattla, talvolta nascosta." 


della mia missiva: u 
vole giornalista ha scrìtto su 
“La Repubblica” che gli Idioti 
che tirano sassi dai cavalca- 
via sono per forza videogioca- 


glochlamo con le console e 
con I computer. Ma non lo 
cosa aveva in testa quel 
genio quando ha scrìtto II a 
artlcoletto. Da quando In qi 
I vldeoglochl sono un passi 
tempo violento? Cavolo, la 
Nintendo li censura Ano all 
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00165 ROMA - Via Aurella, 549-551 
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00167 ROMA - Via Verolengo, 20 
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Personal Computers PLURIMARCHE di ALTA QUALITÀ su misura per ogni Vostra Esigenza 
Assistenza Tecnica ALTAMENTE QUALIFICATA su sistemi MS-DOS Compatibili 
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console e 200.000 (cala, 
cala. NdFablo) per un gioco 
quando magari gioco un titolo 
che è uguale al coin-op (e dici 
niente! NdFablo). Ma spende- 
rei meno In sala giochi. 

5) Mi consigliate l'acquisto 
delle cartucce con decine di 
giochi dentro per il Gameboy 
(anche se non sono proprio 
orlglnali)?(Temo proprio di noi 
NdFablo) 

Vi porgo I miei saluti e vi rin- 
grazio per avermi pubblicato 
(speroll). 

ROBERTO “ROY" SACCHETTO 
(Pademo Dugnano-MI) 

Dunque Roberto (due lettere 
pubblicate In un mese sono 
un record, eh?), ho deciso di 


pubblicare questa tua secon- 
da missiva sla per le doman- 
de, abbastanza Interessanti, 
che per l'Introduzione della 
lettera. Non mi sembra Infatti 
che la rivista sla “ fredda " (mi 
pare che II rapporto lettore-re- 
dattore, anche da quello che 
sento alla hot line, sla più che 
buono) e non comprendo pie- 
namente cosa Intendi tu 
come “calore umano" che si 
respira Intorno alle altre rivi- 
ste. Vuol forse che nel nostri 
articoli si noti magglomente, 
anche se a me pare che già si 
veda, che slamo ragazzi come 
voi? Riscrivi o fatti sentire 

chlacchere sull'argomento. E 
ora le risposte: 

1) Come ho già ribadito nella 


risposta alla lettera di 
Riccardo I dati del Project 
Reality sono sempre stati av- 
volti In un alone di mistero 
(come tutti quelli delle altre 
console targate Nintendo) e 
comunque, visto che la conso- 
le probabilmente non uscirà 
mal, Il problema è risolto. 

2) Sinceramente me lo chiedo 
anche io. Effettivamente la 
Atari è un po' poco precisa a 
riguardo e questo, unito ad 
altri fattori (il prezzo per 
esemplo, come si fa a riuscire 
a vendere un 64 bit a 250 dol- 
lari?) mi fa dubitare fortemen- 
te sulle reali capacità del 
Jaguar. Stiamo comunque cer- 
cando di raccogliere dati con- 
creti e attendibili per prepara- 
re poi un dossier completo 



sulla macchina A tari. 

(Fidatevi gente, Il Jaguar è un 
16 bit iperpompato. Contiene 
Il 68000, che è II processore 
centrale, un chip grafico com- 
posto da un blltter e un pro- 
cessore matematica che ha II 
bus video a 64 bit e un DSP 
per II sonoro. NdTrip) 

3) I giochi da te citati sono 
del capolavori, quindi non 
conta tanto l'aspetto grafico 
e sonoro quanto II fatto che 
sono estremamente glocablll 
e divertenti. Comunque devi 
ammettere che l’idea di gio- 
care un titolo alla Zelda con 
una grafica come quella del 
giochi del 3DO e di dimensio- 
ni assai maggiori (stiamo par- 
lando di un CD) è abbastanza 
allettante. Inoltre facendo II 
tuo discorso non vedo che bi- 
sogno ci fosse del Super 
Famlcom, visto che c'era già 
Il Nes e che di titoli glocablll 
per quella console ce n’ erano 
tanti... 

4) Posso concordare con te 
quando affermi che II prezzo 
della 3DO è effettivamente 
alto, anche se ultimamente 
mi sembra leggermente cala- 
to; peccato Invece che I già 
chi per la suddetta console 
non costino 200.000 come 
hai detto tu ma molto meno 
(variano tra le 130.000 e le 
150.000). Inoltre non capisco 
perché ti mostri così scanda 
lizzato del prezzi del software 
per questa console quando mi 
pare che I giochi per II Super 
Famlcom (la console che tu 
possiedi), almeno le ultime 
novità, non abbiano prezzi 
molto differenti, anzi, spesso 
costano notevolmente di più. 

5) Preferisco non rispondere, 
se no potrei diventare volga 

Ciao e riscrivici. 


CAPS I0CK 


Fantastica redazione di CVG, 
ho 20 anni, mi chiamo 
Gianluca e sono un possesso- 
re di vari aggeggi tra cui quel- 
li che mi interessano maggior- 
mente sono il Neo Geo, 
l'Amiga 4000 e il Pc Engine 
Gt. La vostra rivista è proprio 
una bomba, nel senso che 
avete quella primordiale cari- 
ca di entusiasmo e di slancio 
che avevano I pionieri 
dell'epoca informatica e che è 
stato uno dei sentimenti che 
unì tutti noi precursori 10 e 
passa anni fà. Non è cosa da 

HO] 
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Console Portatile 


CONSOLICS & VIDCOGAM6S 


Colori N€S Compatibile Master System - Mega Drive - Game Gear 
N€S - Super NCS - Game Boy 


Ut. 139.000 


Joystick* ed accessori 



Sveglia Duck 
Ut. 49.950 


V 

Sveglia Hen Joystick Turbostick Joystick Action Pad 
Ut. 39.950 Megadrive - Nintendo Mega Drive 
L. 44.950 L. 31.950 





Ut. 149.000 Ut. 9.900 


Finalmente anche in Italia la più grande 
catena europea di vendita per 
corrispondenza. Richiedi oggi stesso il 
nuovissimo catalogo gratuito a colori 
con centinaia di articoli a prezzi da 
favola. 
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IL ROCK 'N' ROLL SU CD ROM 

i Bene ragazzi, correte dai vostri genitori e dite loro 
che è uscito su CD-ROM un titolo che gli farà rl- 
I cordare I tempi della loro giovinezza. Stiamo par- 
1 landò di “The Rock 'n' Roll Years - The 50's" (GII 

I anni del Rock n' Roll - Anni SO) primo titolo mul- 
timediale (MPC-level 1, 256 color graphics), edito ■ 
dalla Supervlslon su licenza della Multimedia 
I Promotlons, che ripercorre tappa dopo tappa la storia del 
I Rock 'n' Roll, dal suol albori fino alla fine del decennio. Il vo- 
, lume à strutturato In tre parti. La prima è rappresentata da 
| oltre 300 pagine di testo suddivise mensilmente (dal gen- 
* nalo '50 al dicembre '59) a cui fanno da sottofondo alcuni 
del brani più famosi che suscitano ancora oggi le steste orno- I 


RITORNA SU AMIG 


la giovane dama 6 In procinto di sposarsi con II Gran Visir. Ma lo 
glco gli rivela la verità: la principessa, caduta in disgrazia per la 
nitori regnanti, è stata fatta prigioniera dal potente Vlzler (non l'av 


troviamo infatti una d .. 

iti con Video for Windows (uno | 
ino) su licenza della Magnum I 

( Music Group e un centinaio di immagini d'epoca, alcune delle g 
quali prese su permesso della Hulton Deutsch Collectlon. Per £ 
ulteriori informazioni scrivere a: Supervlslon Entertainment 
^Ltd London, Engtand E1 9BR. 







Una singolare Iniziativa è stata Intrapresa In 
stati Indetti I primi corsi di laurea per Design e 
I Interattivi. I videogiocatori più incalliti, ma no 
cosi la possibilità di approfondire tutti gli aspetti Inerenti la rea- 
lizzazione del vldeoglochl. dallo sviluppo del software e della gra- 
ra della musica e degli effetti sonori. A partire dal set- 
jniversità di Mlddlesex avrà luogo il 
I primo corso della durata di un anno per conseguire il Master of 
' Arts in questa maniera, seguito da un ulteriore corso di speclaliz- 
di tre anni, tramite il quale si ottiene il Bachelor of Arts. 
la di questa iniziativa altre facoltà d'Arte Inglesi stanno 
odo programmi slmili per II 1995. Dietro a questa 
va figura Russel Ferrler. responsabile allo sviluppo software della 
“ Domarti, il quale ritiene oramai essenziale, In vista anche di una 
r< crescita del mercato del videogames, fornire a livello dldatti- 
| co/sclentlfico I fondamenti teorici per la realizzazione di giochi di 
successo e al tempo stesso formare delle figure professionali all' ' 

! tezza di questo compito. Per ulteriori informazioni contattate , 

« Macario, presso la sede inglese della Domark. Tel. 

■ 7802222, o mandate un Fax allo 0044 81 7801540. 


Creative Writerl 

(ovvero tutto per II software domestico, educativo e di Intratteni- 
mento, ndFranco) e anticipa di qualche tempo l’uscita di un altro pro- 
gramma complementare per bambini, “Fine Artlst" orientato piutto- 
sto che alla scrittura al disegno e realizzato dalla stessa multinazio- 
nale americana. La sfida è semplice e accattante: Imparare, studiare 
e, perché no, fare I compiti, divertendosi. Un sogno che ora può di- 
ventare realtà grazie alla tecnologia di cui disponiamo applicata al 
settore didattico. Microsoft, già leader nel settore delle applicazioni 
professionali, punta molto su questa linea di prodotti di cui si fa c> 
posti prie Creative Wrtter. A differenza della maggior parte del video- 
giochi, che presentano una traccia prestabilita nei loro svolgimento 
e non stimolano più di tanto la creatività (eccezion fatta peri' 





Se il sole smetterà di splendere... 






Dopo la bellezza di due anni di sviluppo, uno del 
beat ‘em up più attesi dall'uscita di Street Flghter 
2 ò ormai ultimato. CVG d andata a tare quattro 
chiacchiere con I ragazzi della Instlnct per racco- 
gliere Informazioni sulle 11 versioni di questo fan- 
tasmagorico gioco. Non male vero? 

L'Impensabile è avvenuto! La gente sta cominciando a stancarsi 
di Street Flghter 2. E' difficile da credere, ma. evidentemente, 
qualche nuovo personaggio e qualche mossa in più non sono 
stati sufficienti a "rivitalizzare' quel giochino che ormai ha sul 
groppone la bellezza di 3 anni di storia. Inoltre, come se già non 
bastasse, adesso ci sono anche vagonate di cloni, alcuni del 
quali sono anche meglio (Mah! Ragazzi, de gustlbus... ndFabio). 
Ma ora. dopo una lunga attesa, sembrerebbe Analmente profilar- 
si all'orizzonte una nuova alternativa. Rise of thè Robots è infat- 
ti Il primo beat 'em up che, da molto tempo a questa parte, pro- 
mette di portare sul nostri schermi qualcosa di diverso; infatti il 


game è "particolare" sotto parecchi punti di vista. Tanto per co- 
minciare è il primo gioco a utilizzare per I lottatori una grafica 
completamente In Ray Trace, poi uscirà su tante di quelle mac- 
chine che neanche ve lo potete immaginare e, dulcls In fundo, è 
Il primo prodotto che si avvale della collaborazione di un desi- 
gner intemo. Quasi sicuramente Rise non offrirà nulla di nuovo 
per quel che riguarda l'azione di gioco, ma questo perché ormai 
non c'è più molto altro da inventare, visto che la struttura di 
questo genere di game Impone che 2 personaggi si affrontino 
gonfiandosi I rispettivi zigomi e strappandosi le papille gustati- 
ve. Come ultimamente accade spesso, anche in questo gioco 
saranno presenti vari scenari di lotta, combattenti assolutamen- 
te inediti (cosi come le mosse) e avversari dotati di una certa 
intelligenza. Sono questi i punti sui quali si è concentrato il 
team di sviluppo di Rise (ovvero gli Instinct Design) e. guarda 
caso, sono anche gli elementi che hanno destato maggiormente 
l'interesse del pubblico e di noi giornalisti. Che questi ragazzi 
abbiano veramente colto nel segno? 

















F»C 

Gli utenti di dischetti dovranno fare i conti con una drastica ri- 
duzione delle varie sequenze animate. Tuttavia, tutti gli elemen- 
ti di base della struttura di gioco, come l'Introduzione, le stan- 
ze. i lottatori e la grafica, rimarranno praticamente Identiche 
alla versione su CD. Non ci è ancora stato rivelato il numero 
preciso di dischetti sui quali questa versione sarà contenuta, 
comunque cominciate a procurarvi una carriola, che è meglio!! 







BUE 

PREVIEW 


Continua la tradizione che vede la MlcroProse pro- 
porre vldeoglochl e simulazioni militari. 



Grande, grosso, arrabbiato, ma non molto Intelli- 
gente, l'Incredibile Hulk sta per approdare su tutte 
le console della Sega! 

Sembra quasi Impossibile, ma l'Incredibile Hulk « In circolazione 
da circa 30 anni. Attualmente non è un personaggio molto po- 
polare negli USA. ma la US Gold intende cambiare questa situa- 
zione (o forse vuole sfruttare il fatto che ogni mese vengono 
venduti circa 15 milioni di fumetti della Marvel) con la realizza- 
zione di un gioco In stile platform dedicato al gigante verde 


smo cosi che ogni volta che Brace si arrabbia si trasforma in 
quei gigante verde chiamato Hulk. Nel gioco voi controllate, ov- 
viamente. Hulk (anche se i possibile, causando danni alla città, 
ritrasformarsi in Brace Banner. Non è però molto conveniente 
dato che è molto più lento e più debole del suo alter ego). Il 
quale deve vedersela con tutta una serie di classici nemici quali 
Rhlno, Absorbing Man. Tyranus. Abomination e il suo arcirivale: 
il Leader. In questa missione oltre che dalla sua forza può esse- 
re aiutato da tutta una serie di oggetti che possono essere rac- 
colti lungo la strada, quali macchine, jeep o addirittura muri. 




/J;Wj *tf -JJJ3 i&m 


Inghilterra, anno 1066: una data storica segnata dall’invasione 
del Normanni che trasforma una terra fino ad allora pacifica e 
tranquilla in un paese In perenne conflitto, diviso in contee con 
propri arroganti signori, ognuno dei quali aspira a diventare II so- 
vrano. In questo contesto si sviluppa LORDS OF REALM, gioco 
epico di azione e strategia ambientato nel XIII secolo. 



combattimenti e con 
qulste, oppure la strategia governando e facendo pr 
pace I propri territori. In ogni caso si può apprezzare 
la prima vera simulazione di un assedio (che come r 


io durare 
sgll anni), e 
all'altro la 


USCITA: 

GIUGNO 

IUGU0/AG0ST0 



ognuno dei quali ra 
ta una stagione: ad ogni 
turno II giocatore può deci- 
dere se concentrare il suo 
operato sulla conduzione degli affari Interni, migliorando per 
esemplo lo sfruttamento agrìcolo o le difese del proprio territo- 
rio oppure, affidando al computer le faccende locali, dedicare II 


propria forza e fama. 

Il tutto è condito da una grafica sorprendentemente ricca di par- 
ticolari, in un'atmosfera medioevale, con ur 
sequenze digitalizzate. 

Da un punto di v 
tecnico il gioco i 
ta fino a due giocatori 
collegati anche via 
modem, con gli avversa- 
ri controllati dal compu- 
ter. 

A noi di CVG non re- 
sterà che verificare al 
più presto l’effettiva 
giocabllrtà di un game 



La pace ha regnato per diversi anni nella “Terra di Mezzanotte" 
(Land of Midnlght), sotto la guida di Luxor, il “principe della 
Luna" (Moon Prince). Ma la situzione è precipitata da quando il 
cattivone di turno, Boroth Wolfheart. ha preso come ostaggi una 
persona da ogni reame di Boolmarch, col preciso Intento di di- 
sturbare la quiete di questa terra. N< 


of thè Moon), un bellissimo gioiello dai poteri sovraumani. 

Con questi avvenimenti comincia la terza parte della saga di 
LORDS OF MIDNIGHT, che segue i due successi precedentemen- 
te scritti dal famoso Mike Singleton per la Domark. 

Obiettivo del gioco è dunque quello di liberare tutti gli ostaggi e 
ritrovare II gioiello magico (che non è quello del Nilo...). 



E’ possibile giocare scegliendo un’unico personaggio tra i 24 










BUE 

PREVIEW 


Potrebbe essere la migliore corsa di macchine mal 
prodotta. Potenzialmente è II miglior coin-op di 
tutta la storia del videogiochi ed è anche uno dei 
primi titoli che apparirà sul Sega Satura, oltre che 
sul 32 Bit upgrade presto disponibile per 
Megadrive. 

Questo gioco sembra favoloso. Virtua Raclng venne realizzato 
circa un anno e mezzo fa e stupì tutti I vldeoglocatort. ma 
Daytona USA lo fa sembrare un titolo datato. Come Virtua 
Flghter. anche Virtua Raclng utilizzava la scheda grafica della 
Sega denominata Model 1. capace di shiftare 180.000 poligoni 
ogni secondo. Il Model 2 presente nel coiivop di Oaytona è In 
grado di shiftare circa II doppio di poligoni (si parla di 
300.0001). ed ora questi sono anche ricoperti con del texture 
mappingtl. Oltre a queste caratteristiche la scheda a 32 Bit co- 
storo permette di creare effetti realistici quali incidenti con pez- 


tracciati (Daytona è II più semplice ed è stato realizzato In ma- 
niera perfetta con una grande cura a tutti minimi dettagli) e la 
corsa si svolgerà contro circa quaranta macchine avversarie. 
Paragonandolo con Rldge Racer, bisogna dire che Dayona ha 
delle macchine un po' più squadrate (stile Volvo), anche se si 
muovono in maniera più convincente. Inoltre, come già detto In 
precedenza cl sono circa quaranta avversari, molti di più di quel- 
li presenti nel coln-op della Namco. E potete essere certi che 
Daytona stupirà non poco anche quando apparirà sul Sega 
Satum (è Infatti uno del primi titoli in programmazione per la 
nuova console Sega insieme a Virtua Flghter e a Satum 
Soccer). Apparirà poi ancora prima su quell'upgrade a 32 Bit 
per il Megadrive del quale parliamo nelle news di questo nume- 
ro. e che sarà disponibile In Inghilterra già in autunno ad un 
prezzo di ISO sterline circa. Preparatevi ad una futura recensio- 
ne di quella che sembra essere la prossima meraviglia per quan- 
to riguarda I simulatori automobilistici!! 








ILU.LV I uni 


Per la gioia di tutti gli amanti del game d' avventu- 
ra sta per arrivare (beh, non esageriamo: ci vorrà 
ancora un po' di tempo) una nuova e affascinante 
avventura. Signore e signori, ecco a voi Universe! 

Universe è l'ultimo 
gioco, in fase di 
sviluppo, da parte 

vecchia Core. L'av- 
ventura, come da 

vestire I panni di 
un giovane ragazzo 
di nome Boris (e di 
cognome Veme) 
che un bel mattino 
di primavera. Inve- 
ce di svegliarsi nel 
suo tettuccio, si 

/a scaraventato In un mondo 
che non ha più alcun legame con II 
suo, ma questo non è tutto: infatti, 
ben presto scoprirete che la dimen- 
sione In cui vi trovate è sotto una 
terribile minaccia e che anche lo 
riuscire a sopravvivere per un unico 
giorno è già una grossa conquista. 

Il gioco parte con II nostro ( 




INFERNO 


Preparatevi a salvare 
l'universo in questo 
nuovo gioco della DID, 
che potrebbe rivelarsi il 
migliore titolo disponibile 
per PC CD-ROM! 


VERSIONI: 
PC CD ROM 


USCITA: 

SETTEMBRE 


USCITA: 

IMMINENTE 














VENDITA PER CORRISPONDENZA - SPEDIZIONI A DOMICILIO 



Super Nintendo + 
Super Mano 4 + Joypad 
IVA INCLUSA. 


GameBoy Console 

IVA INCLUSA. 

GameBoy Console + 

Tetris + cuffie + Batterie 

IVA INCLUSA. 
Garnzia 12 Mesi. 
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** Tutte le ultime novità in pronta consegna. ** 

Tutti i prezzi si intendono comprensivi di iva - Garanzia 12 Mesi.- Importazione diretta da U.S.A. e Giappone. 


FTa 


ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

301 1/4031 114 


Servizio di vendita per Corrispondenza aperti dal lunedi’ al sabato dalle 9 alle 19:30 orario continuato 
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HARDWARE 

CORNER 


Ormai non passa giorno 
sema ricevere almeno una te- 
lefonata o una lettera in cui qualche letto- 
re ci chiede Informazioni sulle schede so- 
nore per PC (qual è secondo noi la più eco- 
nomica, la migliore, eccetera eccetera). 
Ecco quindi a furor di popolo Hardware 
Corner, un “angolino tecnico" istituito per 
esaminare schede audio. Joystick, pad ed 
espansioni varie. Quanto insomma ci per- 
mette di meglio apprezzare il nostro amato 
software ludico. Il nostro intento è quello 
di realizzare una rubrica con cadenza bime- 
strale (meglio se mensile), per cui non esi- 
tate a scriverci Indicando quali sono quegli 
accessori che vorreste vedere recensiti. 
State sicuri che via via ve II proporremo 
tutti... 

Inauguriamo questa nuova rubrica esaminando una 
scheda sonora per PC: la Logitech SoundMan Games. 
In ambito PC. ormai I giochi che supportano schede 
sonore dedicate non si contano più: addirittura ve ne 
sono alcuni che si rifiutano di funzionare se si accor- 
gono di essere In un computer che non la possiede. 

Del resto, Il sonoro fornito dal misero altopartantino di 
serie è davvero penoso, e se fate mente locale vi ren- 
derete conto che il PC si è affermato c< 
gioco solo dopo la comparsa di 
sorl. che hanno reso possibile l'ascolto di colonne so- 
nore e di effetti di alta qualità. Se poi consideriamo II 
fatto che queste schede solitamente includono anche 
una porta Joystlck/Mldi (che separatamente costre- 
rebbe almeno una quarantina di "mulini”), ecco che si 
può comprendere II perché di tanto interesse. 

LA CONFEZIONE 

La SoundMan Games viene prodotta dalla Logitech, 
una società nota per pr ' 


trata nel campo delle schede audio e delle macchine 
fotografiche per computer. Aprendo la confezione, ci slamo Im- 
battuti subito nella buona dotazione di manuali (2). semplici ed 
estrememente chiari, che conducono passo dopo passo l'utente 


la procedura di installazione dei driver sonori (sono dei piccoli 
programmi che permettono alla scheda di farsi riconoscere dal 
computer), oltre ad un programma per Windows, mentre 
sull'altro vi è memorizzato un gioco in versione demo: D/GENE- 


al montaggio della scheda. Attenzione pero che sono solo in un- RAT10N. 
gua Inglese. Nella scatola vi sono poi due dischetti: uno contle- 


TIPOLOGIA PRODOTTO: SCHEDA AUDIO 
DENOMINAZIONE: SOUND MAN GAMES 
PRODUTTORE: LOGITECH 


INDICAZIONE: COMPATIBILE SOUND BLASTER PRO 

Podwfto compatiti- Regolatone do! n*u- 



m 








I PROGRAMMI 

II programma par Windows è molto interessante. SI tratta del fa- 
moso MCS MusicRack della Animotion: un aggeggino davvero 
succoso, visto che permette non solo di ascoltare brani MIDI e 



di registrare ed ascoltare voci campionato (i file .wav). ma 
anche di gestire (se lo possediamo) un lettore CD. Davvero un 

Molto semplice e immediata è poi la procedura di installazione: 
basta digitare il comando per farla partire e seguire le indicazio- 
ni che via via appariranno sullo schermo. Il programma si occu- 
perà automaticamente di tutti i settaggi (canale DMA. indirizzo 
di I/O, livello di volume, ecc.), indicando sempre quella che per 
lui é la soluzione migliore: basta premere II tasto di Invio e il 
gioco è fatto. 


LA SCHEDA 

Esaminando più da vicino la scheda, balza subito all'occhio la 
mancanza della classica rotellina per la regolazione del volume. 
Infatti, il costruttore ha preferito gestire via software (premendo 
i tasti CTRL+ALT+U o CTRL+ALT+D) il comando del volume, 
piuttosto che costringere gli utenti a strani contorcimenti di 
mano dietro al computer (magari sdraiati sotto alla scrivania!), 



quando vi fosse la necessità di alzare o abbassare II livello 
dell'audio. Intento veramente lodevole, peccato che questi tasti 
siano usatissimi dai videogiochi, per cui nel 70% dei casi II volu- 
me non è mai regolabile in questo modo! Va precisato però che 
di vere e proprie necessità di regolazione del livello ve ne sono 
poche: di solito basta regolare il volume con l'utility di setup al 
momento del montaggio della scheda. Del resto all'Interno dei 

per regolare questo parametro. 

Nel casi più disperati (FI GP per esempio), dovremo lanciare 
nuovamente il comando "Setup" per settate il volume In manie- 



SOFTWARE HOUSE 
VIA BROSETA, 1 BERGAMO 
Tel. 035/248.623 
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A7800 
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HARDWARE CORNER \ 




(PRIMA PARTE) 


Come sempre siamo sensibili alle disperate richieste di aiuto che ci giungono dai nostri lettori. Eccoci I 
dunque alla prima parte di un piccolo speciale a puntate che intende " vederci chiaro" nella giungla di | 

Joystick, pad ed aggeggi programmabili che fa venire l'acquolina In bocca a quanti entrano in un qualsiasi negozio specializza- 
to. Cominciamo con una raffica di manopoluzze destinate ad Amighlstl e Nlntendomanl. Resta inteso che Mega Drive, PC e 
compagnia bella, saranno esaminati nei prossimi numeri... per cui non vale la pena usare quest'articolo come pretesto per 
mandarci lettere in cui ci accusate di preferire un sistema ad un altro. OK, ho parlato anche troppo. Pronti? ViaaaaaH! 



) MAVERICK 

QUICKSHOT 
Questo joystick mi ha 
mensamente precisa, 
più? Presenti sia la 
per il fuoco automatico. 
EsrrricA: 

COMFORT: 


I FLIGHTGRIP X 

QUICKSHOT 

CI. troviamo di fronte ad un pad d 

una motocicletta 
adottato come joj 
redazione. Un pad posto 
permette il movimento attraverso I' 
fuoco si azionano col pollice e con 


.a manopola è im- 
a. Che cosa volete di 
re II gioco, che un selettore 
lo joystick definitivo. 



PYTHON X 

QUICKSHOT 
Un joystick m 

ventose lo rendono estremamente stabile. E' davvero co 
per le simulazioni di volo. Va trattato bene: se non lo strapazzerete 
troppo, svolgerà sempre un ottimo lavoro. 


ROBUSTEZZA: 6,5 



INTRUDER X ( 

QUICKSHOT 

Questo “mostro" ha un'estetica mozzafiato. 
Possiede due comodi pulsanti di fuoco, uno per 
l'indice ed uno per il pollice (coperto da un co- 
reografico sportellino di plastica trasparente), 
he, se il programma lo consente, controllano la 
(posizione estremamente velocità e le armi. Personalmente lo ritengo adatto alle sole simula- 
credetemi: usare questa cloche pilotando un aereo 


o il pad direzlona- 
dl rodaggio/smollamento. Vista 
' prima di acquistarlo. 






a ma di Giampaolo Morasriii 



COMPUTER - SOFTWARE 
CONSOLLE - VIDEOGAMES 
ACCESSORI - STAMPANTI 
GRUPPI DI CONTINUITÀ’ 
ALIMENTATORI STABILIZZATI 
KITS ELETTRONICI - INVERTER 


ELETTRONICA 


VIALE SARCA 65 - MILANO 20125 
TEL. 02-6473449 - FAX 02- 66803390 


OFFERTA PROMOZIONALE 
VALIDA FINO AL 30-11-94 

ACQUISTANDO MATERIALE PER UN IMPORTO DI 

L. 500.000 

ANCHE FRAZIONATO 

DURANTE IL PERIODO DELLA PROMOZIONE 

VI VERRÀ' REGALATO 
UN ABBONAMENTO 
ALLA RIVISTA GVC 


SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA RICHIEDERE IL LISTINO PREZZI 




SPECIAL 


FMV PERCD32: L 


i 


Il Video CD fa finalmente la sua comparsa anche 
su Amiga. Ma sarà valsa la pena di aspettare così 
a lungo? Per saperlo date un po’ una occhiata a 
quanto segue. 


CD32 VS CD-I 

Anche se la notizia potrebbe apparire del tutto nuova alla 
maggior parte di voi, dovete sapere che esistono notevoli 
differenze tra il modulo MPEG del CD32 e quello prodotto 
dalla Philips. La casa olandese ha Infatti messo a punto, in 
collaborazione con la Paramount. un proprio formato di 
decompressione dati per II COI (il tanto famigerato “Digital 
Video"), cosa che però l'ha portata a dlsc ostarsi dallo 
standard mondiale. La differenza di questo sistema è che I 
dischi contengono una traccia iniziale In formato COI. che è 
caratterizzata da una serie di Immagini miniaturizzate che 
vengono utilizzate come icone per scegliere II video da 
visualizzare. Su di un normale Video CD Invece le selezioni 
vongono effettuate tramite delle scritte che appaiono su 
schermo. Questo potrà anche sembrare una stupidata ma, 
praticamente, rende 1 2 sistemi incompatibili. Questa variante 
effettuata dalla Philips ha costretto quindi la Commodore ad 
approntare alcune modifiche al suo modulo FMV per ottenere 
la compatibilità con entrambi I sistemi e questa è stata la 
causa del ritardo della commercializzazione della scheda. 
Tuttavia ora grazie all'attenzione di “mamma" Commodore, 
tutti I CD32 possono vantare un modulo totalmente 
compatibile con le tracce video del formato Philips (solo la 
traccia Iniziale con le immagini miniaturizzate non è più 
disponibile, ma lo è sempre quella In formato MPEG). Inoltre 
Il CD32 è anche In grado di individuare e recuperare su un 
qualsiasi disco CD-I le tracce MPEG, anche quando queste 
sono mescolate con tonnellate e tonnellate di dati di altra 
natura, mentre Invece il modulo FMV della casa olandese è 
attualmente incompatibile con li formato MPEG standard. Altra 
caratteristica peculiare del modulo FMV di casa Commodore 
« data dalla funzione di genlock Inserita nella scheda, che 
permette al CD32 di sovrapporre in tempo reale grafica Amiga 
con immagini MPEG. Provatevi un po’ a immaginare un mega 
shoot em up con fondali in FMV mentre l'Amy si occupa 
degli aprite... E già gente: Amiga mles! 




nica sui cui si basando 1 Video CD e che permette di inserire la 
bellezza di 74 minuti di audio stereofonico e di Immagini video 
su un singolo disco. Tutto ciò è reso possibile da un particolare 
sistema di decompressione del dati denominato MPEG (Motion 






sogno mono? 





SPECIALE \ 


LA MIGLIORE CONSOLE BASATA SUL CD? 




VIEWPOINT 


TRUXTON 2 


At/CIIRFD A anche abbastanza Interattl- 
■ M ¥ c n w c n M vo „ g| KQ è anche dtscre . 


GRAFICA. 


MOCAMUur 


GL IBALf 


Denlz Ahmet ha provato per noi la console preferita 
dal giapponesi, e ha subito notato che non c'è niente 
che può battere questa macchina. 

Se viveste In Giappone e qualcuno vi chiedesse qual é la migliore 
console disponibile basata sulla tecnologia CD, commettereste un 
gigantesco sbaglio se la vostra risposta fosse qualcosa di diverso 
da FM Towns Marty. Se state cercando una macchina che riprodu- 

stra amata stanzetta, dovete sapere che II Marty In questo campo 
è quasi Imbattibile, Ma non c'è solo questo. Il Marty è anche la 
console dove molto spesso sono convertiti I coirvop più Importanti 
prima che vengano realizzati su tutte le altre macchine eslstent' 
questo è dovuto al fatto che la produzione di titoli è supportata 
veri giganti dell'Industria videoludica, come per esempio la 
Capcom. Quando la console è uscita, circa un anno fa, non c'en 
niente cho potesse competere con lei In quanto a potenza e 
adesso, malgrado l'uscita del 3 DO e del Satum rimane comunque 
una dolio macchine più ambite dal vldeoglocatorl. C'è solo un gres 
so svantaggio nel comprare un Marty oggi, e cioè II fatto che non è 
stata programmata nessuna data di lancio né In Europa nè In 
America o quindi l'unica possibilità di trovarlo è di cercarlo nel 
gozl di Importazione parallela |g|§JÉS3|gÌr'~‘‘ 

Passando ai giochi bisogna di 

Marty sono stati anche realizzati In seguito per altre console. 
Microcosm della Psygnosls per esemplo è stato con» 
su CD32, PC CD-ROM (vedi la recensione su questo i 
CVG), mentre per Mega CD attualmente è In fase di sviluppo la 
conversione da FM Towns, e pensare che per II Marty è uscito 
molto tempo fa. Anche II seguito di questo gioco. Scavenger 4 è 
uscito inizialmente sul Marty e sono ora in fase di produzione le 
versioni per Mega CO, PC CDROM e 3DO. Altri Importanti titoli 
del Marty sono Indubbiamente Viewpolnt (un titolo del Neo Geo), 
Splatterhouse (già disponibile per Megadrive e PC Engine) e 
Musclo Bomber, che verrà presto realizzato anche su SNes in 
una Cartuccia da 24 Mega. Per darvi una piccola Idea di come 
sono questi giochi eccovi una prima serie di mlnl-recensloni dei 
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novità settimanali da tutto il mondo 

Tutti i prodotti sono originali e garantiti per l’Italia ^ 

fi tMo l^r.a. dalle 10-12.30 alle 15-19.30 ^ 
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REVIEW 






Oh noi GII Horde sono tornati e sono più affamati 
che mal! Bisogna fare assolutamente qualcosal 
Ehi, tu I No, un momento,... fermo! Gnaml Munch, 
munch. munch... Burpl 


I"tH E HORDE 

Ì Bene gente ora per II gaudio delle vostre mandibole ecco un s 
coso resoconto delle varie razze di mostri che compongono l'or 
— ‘■'o, e In bocca al triceratopo) 


la Invidiabile collezione di 


>n è quello a cui mi sto riferendo 
adesso. Ounque, dovete sapere che il più terribile disastro che 
possa capitare a un paese è quello di venire Invaso dagli Horde. 
Naturalmente questo è ciò che accadde alla terra di 
Franzpowanki circa clnquant'anni fa. Fortunatamente, allora, un 
baldo eroe armato di una possente spada, la Qrlmthwaker, 
fermò l'Invasione e salvò II paese dalla rovina. In seguito quel 
grand'uomo, che rispondeva al nome di Bran, diventò re. 
Sfortunatamente però, In clnquant'anni, le cose cambiano e cosi 
Il reggente da coraggioso guerriero si è trasformato In una spe- 
cie di botolo lardoso, senza più un filo di muscoli. Il che di per sé 


di attacchi di gruppo. 

I 

NOME COMUNE: PIRANHA HORDUNGS 

I NOME SCIENTIFICO: Hordlinglum canlnus blteum 

Più pericolosi del precedenti, questi mostriciattoli sono In grado 
di muoversi molto rapidamente divorando qualunque cosa gli ca- 

I pltl a tiro, comprese zucche, cereali, steccati, case, mucche e 
contadini. Sono dotati di un olfatto finissimo; fortunatamente 
n semplice colpo di spada è sufficiente per mandarli al crea- 



ci NOME COMUNE: ADOLESCENT HORDUNGS 

I NOME SCIENTIFICO: Hordllngus adolescus eatemuplum 
Questi piccoli esserini rossi rappresentano l'essere “medio" degli 
Horde. In poche parole ciò vuol dire che questi esserini sono 

I dannatamente stupidi e voraci. Inoltre sono dotati di piccole 
gambe, lunghe braccia 



NOME COMUNE: SHAMAN HORDUNGS 

NOME SCIENTIFICO: Hodllneum maglcus irritatem 
Questo vecchio Horde è praticamente una sorta di puzzolente 
sciamano. Si muove molto lentamente, ma vanta l'abilità di scom- 
parire e riapparire In un'altra parte dello schermo quando II gio- 
catore gli si avvicina. E' Inoltre In grado di lanciare potenti sfere 
di fuoco che inceneriscono alberi, case e che possono abbru- 
stolire anche II nostro Chauncey. Per eliminarlo dovrete colpir- 
lo almeno 3 volte. 

NOME COMUNE: DESERT HORDUNGS 

NOME SCIENTIFICO: Biggus diggus 

Questa sorta di talpone vive e si muove prevalentemente sotto 
terra ed emorgo esclusivamente per attaccare II villaggio. 
Quando sono sotto II suolo non possono essere attaccati, Il che 
Il rende dannatamente pericolosi visto che possono raggiunge- 
re Il vostro agglomerato urbano senza poter essere Intercetta- 
ti. Per eliminarli dovrete colpirli 3 volte. 



NOME COMUNE: FOREST HORDUNGS 

NOME SCIENTIFICO: 

Questo tipo di Horde risulta 
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■THE INCREDIBLE 
| SHOPPING SPHERE 

Alla fine del vostra mandato In un territo- 
rio e dopo essere stati chiamati al castel- 
lo, vi verrà data la possibilità, oltre che di 
salvare II gioco, di acquistare vari oggetti 
che renderanno la vostra missione un po' 
meno difficile. Alcuni di questi sono: 

■ FLAMETROVER (230 Corone) 

Un bel lanciafiamme fa sempre comodo. 
Peccato per la sua gittata limitata. 




HAUNCH OF MEAT 
(SO Corone) _ 

Utilizzate questi caldi e fragranti cosciot- 
ti per distogliere l'attenzione degli Morde 


BOMB 

(2S0 Corone) 

Lasciate queste bombe sullo schermo e 
aspettato che gli Horde le tocchino; a quel 
punto vedrete dei bellissimi fuochi d'artlfi- 


1 

li 

■ 

. 


Ili permette di circondare II vostro vlllaf 
glo con una robusta muraglia di pietre. Noi 
male anche se abbastanza costosa. 



e cerimonie di rito, vi verrà assegnato un dall’atmosfera semplicemente Incredibile. 


altro fazzoletto di terra. Naturalmente con 
Il progredire del gioco vi troverete a dover 
fronteggiare orde sempre più fameliche ed 
agguerrite e territori sempre più brulli e 
inospitali. Graficamente parlando, bisogna 
dire che li game è stato realizzato in ma- 
niera più che discreta, ma la cosa che mi è 
piaciuta di più à lo spirito scanzonato e un 
po' beota che l'avventura assume nel suo 
complesso. Infatti (I gioco è Infarcito di In- 
termezzi animati realizzati tramite la ripre- 
sa di veri personaggi che per situazioni e 
gag ricordano vari film comici. Gustatevi le 
scene alla “Balle Spaziali' dove II perfido 
cancelliere gioca con I pupazzetti proprio 
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AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA 1 : 

MEGABIT: co 

DISTRIBUZIONE: parallela 

N GIOCATORI: 1 

CONTINUE: opzione save 
LIVELLI DI DIFFICOLTA 1 : 1 

CD-ROM: AMERICANO 
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RCVIEW 



LOTUS THE TRI LOG Y 


Tre al prezzo di uno? Meglio che al abbastanza 


supermercato, ma sara vero? 


MOTORI IN PISTA! 
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REVIEW 



Questo classico gioco da 
tavolo è ora disponibile 
anche su console grazie 
alla Domark ed al CD32. 
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SEAWOLF 


Siete degli Inguarìbili guerrafondai? Allora sfogate- 
vi sul vostro PC con questa ottima simulazione 
della EA. 

Il sommergibile avanzava silenzioso e furtivo nelle profondità 
dell'Atlantico. Destinazione: un gruppo di superficie sovietico di- 
retto verso l’Islanda. GII ordini erano chiari: Intercettare e di- 
struggere l’incrociatore lanciamissili Frunze, una tra le unità più 
preziose della flotta russa. Dopo diverse ore, avendo superato 
Indisturbati diverse temibili unità antisommerglbile classe 


Udaloy, il Frunze era a distanza di lancio. Zigzagando tra una 
serie di boe sonar e l'altra, il capitano dell' SSN-21 Seawolf 
Maurice “IUR" Miccols Infine si decise:' Siluri 1, 3 e 4 pronti al 
lancio... FUOCO!'. “Siluri lanciati, signore", fu la risposta 
dell'addetto alle armi. Dopo una spasmodica attesa di quasi 
centoventi secondi, una serie di tre brevi e secche esplosioni 
giunsero In cuffia all'addetto sonar. "Bersaglio colpito, signore. 
Tre colpi a segno... sento gorgogli! e rumore di vapore. La nave 
sta affondando". “Perfetto" - rispose il capitano - "rotta 249, 
profondità 400 piedi. Velocità di evasione. Andiamocene via di 




fondo, inserendo a tal punto 
nel meccanismo di gioco i 
vari suoni e rumori, che la 



Devo ammettere che pur non amando particolarmente 
questo genere di giochi (a me una simulazione di 
sottomarino non fa venire le smanie come a Jumpy), 
Seawolf mi ha fatto una buona Impressione. La grafica 
è bella e molto curata nel particolari, cosi come I aspetto 
sonoro. Non capisco come mai Jumpy si sia inginocchiato 
davanti al computer mormorando in trance “un biologico ”, 
quando dagli altoparlanti uscivano fischi e mugolìi, 
comunque a me e parso decisamente un buon gioco, 
soprattutto nella vista dal periscopio e nelle animazioni 
delle esplosioni che, vedendole, danno proprio 
soddisfazione. Senza contare poi che l'idea di giocare 
contro un avversario umano mi titilla la papilla, per cui 
penso che qualche partitina contro mio fratello la farò 



AZIONE: «0000 

STRATEGIA: ©®®e© 

DIFFICOLTA': ••••O 


MEGABYTE OCCUPATI 
SU HARD DISK: 15 MB 

INDICAZIONI: 

PROVATO SU UN 486 DX 33 MHZ CON VGA 
LOCAI BUS E SOUND BLASTER 16 
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Nell'Impero di Perthelkxi l'Imperatore Re* Mellon ere*, come 
guardie per proteggere II mondo da una divinità di nome Unbom. 
sei anime di eroi. Il dio si era infiltrato nel suo mondo dal Plano 
di Esistenza, divenendo subito reo della distruzione della citta- 
della In oul si trovava lo Pslonlc Training Instltute, una scuola 
dove si Imparava a governare I propri poteri spirituali, separando 
la mente dal corpo. I ruderi della città si trovano In un deserto 
tanto caldo di giorno quanto freddo di notte, al di là di ogni ca- 
pacità di sopravvivenza. Qui vengono mandate le sei anime risve- 
gliate da Re* per Investigare sulla venuta di Unbom Incarnatosi, 
come voleva un’antica profezia, nel corpo di un apprendista 
dell'Istituto. 

Cominciamo dal principio. 

La prima cosa che dovrete fare è ovviamente creare I sei perso- 
naggi, utilizzando l'apposita opzione del menu principale. Si co- 
mincia col scegliere la professione del primo: la nostra scelta deve 
cadere su Human, Blonecron, Cybem, Symbion, Insectold, Reptiold 
o Feline. Se II personaggio non è un umano, dobbiamo anche sce- 
gliere quanto sarà la sua percentuale di umanità e quanto quella 
di animale o macchina. Poi si passa allo stato morale scegliendo, 
a seconda della professione, tra Medlator, Pslonlc, Anchorite, 
Mercenary, Knlght o Assassln. Occorre anche stabilire le qualità 
positive negative o neutrali. A questo punto vengono visualizzate 





marie, seguite da un numero che ci Indica quanto il personaggio 
le possiede. Quelle fisiche sono: Stamina, Vitalità, Costituzione, 
Forza, Destrezza e Velocità. Quelle mentali sono: Intelligenza, 
Concentrazione, Sesto Senso, Percezione e Morale. Si possono vi- 
sualizzare. cuccando sul comando corrispondente, anche quelle 
secondarie che Indicano I livelli di protezione, attacco e difesa fi- 
sica e mentale, nonché vedere la resistenza del personaggio all'alta 
e bassa temperatura, pressione, elettricità, radiazioni. Influenze 
mentali e altre cosa. L'ultima cosa da fare è dare un volto al vo- 
stro personaggio, scegliendo tra quelli disponibili, e un nome. 
Dovrete ripetere queste operazioni fino a completare tutti 1 sei per- 



ciò destro. 

Altre due finestre mostrano l'oggetto che portate e quello che, 
eventualmente, è posto sul pavimento di una stanza. Con quest’ul- 
tima finestra potrete anche posare un oggetto. 


Sim Sala Bim 

Utilizzando l'icona PSI-Powers. è possibile accedere a un menu che 
vi permetterà di creare degli Incantesimi. Non tutti I personaggi 
possono creare Incantesimi e non tutti gli incantesimi sono com- 
patibili con II carattere del personaggio. Sulla parte destra sono 
visualizzati quaranta elementi fondamentali: con una combinazio- 
ne di questi, fino a un 
quattro 



Perlhellon è sicuramente un bellissimo RPG cyberpunk che 
vi darà davvero del filo da torcere. Ma la cosa più affasci- 
nante è l'emozione che offre quando dovrete Indagare sul vari 
network, cercando In ogni luogo una persona che vi possa 
dare una parola d 'accesso ( "Il mio regno per una logln " ava v a 
detto qualcuno). Sicuramente vi troverete In difficoltà fin dal 
primo momento. Occorre una certa dimestichezza per orien- 
tarsi, senza ritornare continuamente sullo stesso punto, visto 
che le schermate di movimento con la loro ripetitività non cl 
facilitano certo II compito. E’ molto Importante anche mu- 
nirsi di carta e penna per segnarsi tutte le Infonrtazlonl rice- 
vute (non fate come un mio amico che si è dimenticato la 
logln ottenuta dopo ore di ricerca). Ovviamente è possibile 
salvare su disco l'esatto punto dell'avventura In cui vi tro- 
vate. che potrà essere ricaricato successivamente quando 
sarete più lucidi. Purtroppo però è necessaria una discreta 
conoscenza dell'Inglese, nonché una vista aquilina per log 
gare I piccolissimi caratteri alfabetici. Se amate I giochi di 
molo e non credete che D&D sla l'unico pane per I vostri 
denti, credo che questo sla proprio II gioco che fa per voi. 


GABRIO SECCO 

■ J 



Muoviamoci! 


AMICA 








La Psygnosis non è ditta da prendere sottogamba: 
dopo tre anni di annunci continuamente rinviati, 
ecco arrivare sugli scaffali dei negozi Microcosm, 
il primo gioco appositamente scritto per CD-32 e 
dotato di una grafica strabiliante. 

Microcosm è stato per II variopinto mondo del vldeogiochl un po' 
come come l'araba fenice: a detta dei soliti ben Informati, si 
trattava di un programma dalla grafica incredibile e con sequen- 
ze animate talmente travolgenti da richiedere un CD per poterle 
contenere. Ma quando si trattava di parlare della data di uscita, 
allora le bocche si cucivano e nessuno sapeva mai niente. Ecco 
che ora, finalmente, è stato posto in vendita, per cui è con 
molta curiosità e grandi aspettative che ho richiuso lo sportello 
del CD-32 aspettando l’Inizio della sequenza introduttiva. 

Questo gioco mi lascia perplesso e, diciamolo francamente, è 
stato per me una 
mezza delusione. 

Dopo tutto il can- 
can ed 1 battiti di 
grancassa fatti 
dalla Psygnosis, mi 
aspettavo un gioco 
globale, che desse 
la birra per grafica, 
suono, giocabilità e 
struttura di gioco a 
tutti I suol concor- 
renti diretti. Ed In- 
voce non è stato 
cosi, visto che ad 
un connubio di gra- 




ne. L'obblettivo è 


necessari a f 
meglio di sé i 

suo gemello in versione CD-ROM, ma la struttura di gioco si rive- presidente della 
la troppo noiosa e ripetitiva, con un grado di difficoltà che mi Cybertech 
pare eccessivamente elevato. A mio parere mancano poi quei Corporation (mega- 
power up che sono il sale di ogni sparatutto che si rispetti, mor- corporazione di cui 

facciamo parte) 
dall'attacco effet- 
tuato da macchina- 
ri miniaturizzati ap- 

L' INTRODUZIONE... partenenti alla cor 

Folgorante! Questo è l'unico aggettivo che mi è venuto In mente 
osservando sbalordito la lunghissima sequenza introduttiva. Un'am- 
bientazione cyberpunk 


nenti di computer graphic d'alta scuola, per creare una 
miscela di alto coinvolgimento emotivo. Una presenta- 
zione a dir poco esplosivai Peccato che poi... 

...Il GIOCO 

Quando il gioco comincia, si viene presi da un'azione fre- 
netica. in cui, con lo sfondo (meraviglioso!) in velocissi- 
mo movimento, si deve sparare a più non posso, evitan- 
do I mezzi della Axlom Corporation , oltre ai vari globuli 
bianchi, antlcorpi. piastrine, ecc. Dopo una ventina di se- 
condi di stage sparacchiante. ci vengono fomiti un palo 
di minuti di animazioni grafiche mozzafiato, prima di farci 
giungere al menu principale del gioco. Qui potremo se 
lezionare nella sequenza che più ci piace le varie mis- 
sioni (6) 




(la Axiom), che , 
dall'interno del 1 
corpo umano (sono 

penetrati tramite una iniezione effettuata da un medico traditore) 
maniera (finora) indisturbata sul corpo e sulla 
mente del presidente. 

Un'ambientazione che personalmente ho tro- 
vato molto originale: un buon miscuglio tra 
Gibson (Giù nel Cyberspazio) ed Aslmov 


UN VERO PECCATO! 

CI lanciamo nella prima missione. Dobbiamo 
aggirarci per il sistema venoso al fine di di- 
struggere le varie installazioni nemiche, non- 






tutto poco divertente. 

Giampaolo Moresrhi 



CD-32 VS PC CD-ROM: DIFFERENZE ED ANALOGIE 

Le due versioni in cui viene venduto Microcosm sono destinate al CD-32 ed ai let- 
tori CD-ROM per PC. Il gioco è sostanzialmente identico in entrambe le realizzazio- 
ni, pur essendoci qualche naturale differenza. Il lettore di mamma Commodore vanta 
senza dubbio una migliore fluidità grafica durante le animazioni, tanto che per ot- 
tenere un risultato analogo su PC, ci siamo dovuti affidare ad un 486 DX a 50 MHz. 
D'altro canto, la versione che gira su MS-DOS possiede alcune sequenze aggiunti- 
ve (come la spiegazione da parte degli scienziati della Cybertech delle varie mo- 
dalità di intrvento curativo). Inoltre, la grafica del fondali durante il gioco è ripresa 
da più vicino, dando una sensazione di maggior coinvolgimento. Le musiche invece 
non sono all’altezza della versione Commodore, visto l'impossibilità da parte di que- 
sto tipo di lettori laser di caricare contemporaneamente grafica e suono. Per quan- 
to riguarda la giocabilltà, siamo più o meno sullo stesso piano, con una leggera pre- 
valenza della versione PC, dal momento che i joystick analogici sono sicuramente 
più confortevoli da usare del pad Amiga. 


La versione CD-ROM da me visionata è identica a quella per CD 32 sia per quanto con- 
cerne l'aspetto grafico che per la giocabilità. Il lato che maggiormente mi ha colpito di 
questo gioco è la grafica, a cominciare dalla lunga presentazione in ray-tracing. Mi ha ri- 
cordato per certi versi (e non v'è dubbio che gli autori vi si siano ispirati) l'inizio del film 
" Biade Runner" (GB, 1981) anche se a vista d'occhio non siamo nello stesso perìodo 
storico. Un altro aspetto del gioco che lo rende interessante è la colonna sonora: incu- 
te in certi momenti paura e angoscia, soprattutto se ci si Immedesima nella storia. 
Insomma un'atmosfera cupa, Inquietante e molto realistica, se di realismo si può parla- 
re per un gioco di fantascienza completamente inventato, la cui trama è molto vicina a 
quella di Salto nel buio" (USA, 1987). Da! punto di vista tecnico non vi sono appunti da 
fare: la grafica risulta fluida anche per chi dispone di un lettore CD-ROM da 150 Kb di 
transfer rate (MPC-1): piuttosto è lo svolgimento globale che alla lunga può risultare 
re sulla longevità del titolo. Si perché, benché la fantasia umana non abbia 
io trovato un po' a disagio girando qua e là tra le arterie del corpo umano e 
non cambiava poi molto, insomma, per chi ne sa qualcosa di filosofia, 
Microcosm sta a Rebel Assault come Eraclito sta a Parmenide... 

FRANCO METTA 



! fi il 




SABRE TEAM 


SVILUPPATORI: INTERNI 
STRATEGIA 



Siete abbastanza coraggiosi da 
controllare una squadra SAS? Se 
la risposta è positiva allora Sabre 
Team potrebbe fare al caso vo- 
stro. 

Laser Squad « considerato uno del migliori 
giochi di strategia a turni disponibile e Sabre 
Team su Amiga 500 o 600. anche se pesan- 
temente influenzato da questo gioco, è un 
attro buon esempio di titolo di questo gene- 
re. Ora è stato appena convertito anche per i 
più potenti Amiga 1200 ed è stato notevol- 
mente migliorato rispetto alla versione origi- 
nale. Tanto per cominciare, il gioco gira 


ci impiegava nelle precedenti versioni). Un 
altro grande miglioramento è la presenza 
dell'opzione denominata "go to'" che vi per- 
mette di posizionarvi esattamente dove vo- 
lete. senza dover quindi muovervi attraver- 
so tutte le caselle per arrivare In quel 
punto. Come sempre la versione per Amiga 
1200 è caratterizzata da una serie di mi- 
gliorie tecniche, quali una maggiore defini- 
zione grafica ed alcune aggiunte a livello 
sonoro. Questo era già un ottimo acquisto 
per i possessori di Amiga, se si possiede 
un 1200 è un acquisto quasi obbligatorio. 

Trai t odati, i Narro «avello 



vostro gruppo i solitamente composto da due uomini, ma questo è il numero minimo, 
visto che se ne possono controllare sino a un massimo di quattro contemporaneamente. 
Questi quattro combattenti possono essere scelti tra gli otto disponibili, ognuno con pro- 
prie capacità, abilità e punti deboli. Nella sua missione la truppa è equipaggiata con una 
mappa del territorio nel quale si devono infiltrare; questo fatto vi permette di pianificare 
meglio le azioni da compiere e di posizionare gli uomini nel punti strategicamente piU Im- 
portanti. Il gioco, basato sul sistema a turni, è abbastanza realistico. Infatti, ad esemplo. 
I nemici situati nelle stanze possono essere visti solo se si aprono le porte, oppure, se si 
utilizzano le bombe a gas. bisogna ricordarsi di mettere prima le maschere antigas! 
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/ paladini di Hero Quest tornano su Amiga con 
un'altra avventura fantasy. Avranno fatto bene o 
forse sarebbe stato meglio per loro rimanere nel 
dungeon del primo episodio? Per saperlo continua- 
te a leggerei 

I giochi da tavolo (leggi 
Board Games) sono sei 
pre stati una notevole 



Tolklen 
Terra di 

Mezzo (che gl 
sono riuscito a 
coma a quel maledetto di 
Saruman). Naturalmente 


OAKHEART: IL GUARDIABOSCHI 

Ottimo combattente polivalente. Oak si trova di casa nelle foreste 
delle quali conosce vita, morte e miracoli. E' dotato di un 
eccezionale intuito. Inoltre non è male neanche nel combattimenti 
corpo a corpo e può lanciare persino alcuni Incantesimi! Certo, 
non è un mostro di intelligenze o di forza, comunque (I suo lavoro 
lo svolge In maniera più che egregia. 


■Mhiiill 


CALORFLAME: LA SACERDOTESSA 

Questa giovane e dolce pulzella in realtà è una prode sacerdotessa 
guerriera. Le sue abilità magiche di guaritrice la rendono un ottimo 
alleato, senza contare poi che all'occorrenza può brandire II suo 
bastone (sorry, ma la sua istruzione religiosa le impedisce 
qualsiasi contatto con armi taglienti) e picchiare con vigore 



tamento. Per far le cose 
bene è necessaria una 
struttura semplice che for- 
nisca nel contempo una 

certa libertà di azione, 

oltre all'Immediatezza nel 
comandi (si, vabbè e poi che altro? 


3 (contea, contrada, città...) è stato colpito da 
una terribile piaga. Tutto sta morendo ed anche il vostro signo- 
re, un potentissimo mago (un discendente di Tony Binarelll), non 


poi fronteggiare al meglio l'oscuro essere che sta dietro alla de- 
solazione della vostra terra. All'inizio del gioco potrete scegliere 
tra 8 diversi personaggi. SI tratta di 4 avventurieri che compor- 
ranno la vostra compagnia, ognuno dei quali (mi chiedo anche 
perché continuo a scriverlo) vanta una serie di diverse caratteri- 














SVILUPPATORI: INTERNI 



squadre sono abbastanza riconoscibili in 
campo: questo fatto risulta molto utile, 
dato che così potrete scegliere II gloca- 


' Tecnicamente questo gioco è fantastico, con 1 
tutti I giocatori del campionato Inglese, col 
giusti numeri di maglia e le formazioni più 
appropriate. Anche II realismo i presente In 
grande quantità, grazie alla presenza di por- 
tieri ottimamente animati, condizioni del 
tempo variabili ed Infortuni vari. E’ una si- 
mulazione molto glocablle anche se, alme- 
no Inizialmente, Il controllo potrebbe risul- 
tare un po' complesso (specialmente quan- 
do si tira a rete) e. anche per questo, Senslble 
Soccer continua Inossidabile a rimanere II 


SPORTIVO 


stagione fanta- 
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Finalmente uno del plcchladuro più belli e diverten- 
ti della storia del video games fa la sua comparsa 
sul " piccolo " di casa Nec. Vediamo un po' Insieme 
come sono andate le cose. 


nia...) del vari personaggi. I lottatori tra cui potrete scegliere II 
vostro cocco sono, come era logico aspettarsi, 8, ognuno del 
quali è dotato di vari poteri e tecniche di lotta. Sconfiggeteli 
tutti, compreso II vostro maledetto sosia (ehi! Ma Andy sono lol 





Eccoci di nuovo qui con un bel giochino. Dunque, tutti voi cono- 
scerete Fatai Fury, vero ? S)...Ok, e sapete anche che si tratta 
di un discreto plcchladuro al quale ha fatto poi seguito II mitico 
Fatai Fury 2. Ora questo giochino era disponibile solamente sul 
Neo Geo, poi fu convertito per MD e Snes e ora è finalmente ap- 
prodato anche sul PC-Englne. Adesso, visto che la storia è sem- 
pre la stessa, credo che sla II caso di stripparla e di dedicare 
questo spazio a qualcosa di più costruttivo, giusto? Come, la vo- 
lete sentire un'altra volta?!?! Ma su ragazzi, andiamo è sempre 
la stessa storia! Ah, non ve ne frega niente anche perché l'ulti- 
ma volta oravate In bagno, era andata via la corrente, Il cane vi 
aveva mangiato la pagina di CVG e vostra sorella stava gustan- 
do un panino al 4 formaggi più puzzolenti di questa terra... Ok, 
ok, allora sappiate che la trama è molto complessa e richiede 
una certa riflessione e Introspezione del personaggi per capire 
come le varie situazioni possa spingere una persona a compiere 
anche gli atti più sconsiderati. Dunque, ci sono 3 ragazzi, scola- 


slete Andy tutti e due!) o ve la 
dovrete vedere con altri 4 pic- 
chiatori cattivi cattivi, l'ultimo 
del quali è II detentore del titolo 
e si chiama Krisproll! No... 

Wafer? Nemmeno... Kraker... Ah 
già, Krauser! Bene, ora dopo que- 
sta introduzione direi di passare 
ad analizzare II gioco un po’ più 
nel dettaglio. Graficamente II 
gioco si presenta come la miglio- 
re delle conversioni fatte finora di 
questo game; qui Infatti sono pre- 
senti tutti gli elementi che aveva- 
no reso il gioco un prodotto vin- 
cente sul Neo-Geo. GII sprlte 

Iti con una gran varietà di 
te belli (assolutamente galattico 
quello di Mal! Praticamente è identico a quello del Neo^eo!) e 
tutto questo senza che la velocità del gioco ne risenta. Non 
sono infatti riscontrabili né rallentamenti né sfarfallll. e I vari In- 
contri si susseguono a ritmo frenetico, con II computer che si ri- 
vela essere un avversario più che discreto. Anche le musiche 
non sono da meno (veramente notevole per realizzazione o atmo- 
sfera quella dello stage di Billy Kane: è un vero peccato che non 
possiamo farvela sentire) e sfruttano ottimamente le capacità 
offerte dal CD. Lo stesso discorso vale anche per gli effetti so- 
nori. Le mosse sono praticamente Identiche a quelle della ver- 
sione originale e nel complesso la conversione sa davvero di mi- 
racolo. Naturalmente avrete anche la possibilità di giocare oltre 
che contro II computer anche contro un amico, Il che non è cosa 
da trascurare. L'unica nota dolente sta (forse) nel sistema di 
controllo del lottatori che non si rivela certamente II massimo 
con I normali pad. anche se fortunatamente II gioco supporta I 


Fury 2 che abbiamo ammirato sugli schermi del 16 bit SNK. Non 
appena avrete Inserito la vostra Arcade System Card nell'Englne 
(Che sballo gente! Comunque per ulteriori Informazioni al riguar- 
do c'è II box apposito) e caricato il CD vi apparirà lo schermo 
delle opzioni. Inizialmente dovrete settare II livello di difficoltà, 
poi potrete passare alla cernita (ho detto cernita e non cer- 


pao a a e o rasii oeua Mvenue con i quali n game si nrcia un 
vero spasso. Insomma, per chi non l'avesse capito cl troviamo 
di fronte alla miglior conversione di Fatai Fury 2 disponibile su 
console domestica (se si esclude II Neo-Geo, of coursel). Essa 
non teme rivali nel suo campo e dà la birra a moltissimi altri gio- 
chi dello stesso genere su MD e Snes. Andy wlns! 

Fabio Ravtto 




JUBEI YAMADA: Anche se le apparenze pot 
ganno. questo vecchietto In realtà è un gran 
profonda conoscenza del Judo gli consente 


■ CATTIVI? 

In tutti I giochi che si rispettino ci sono I buoni e I cattivi. Già, 
qui però le cose vanno diversamente: Infatti la gente qui sotto 
non è proprio malvagia, fanno solo II loro lavoro, che è quello di 
picchiare la gente (un po' come Maurizio quando non gli portia- 
mo I testi In tempo), quindi non vedo perché accanirsi contro 
questi poveretti, fra I quali, tra l'altro. possiamo anche sceglie- 
re il nostro fighter. 


e lottatore, 
ifatti di cim 
sci. Inoltre i 


! delle belle pizze (4 Stagioni. Farcita, al Frutti di Mare. 
I suo avversarlo. Il conto al tavolo 3... 


KIM KAP HWAN: Codesto lottatore dal i 
pronunztabile è un vero e proprio maest 
colpi portati con le gambe. I suol cale 
-mezze lune" In volo sono sempllcemei 


per quanto riguarda 


proprio blson- 


> giovane giapponesina di 18 anni è una 
Ine di tutta la storia del video games. La 
ventaglio con il quale si esibisce in una 
La sua agilità e rapidità, soprattutto nelle 
rnde un avversario abbastanza ostico, al 


ridi. Il che à un grosso vantaggio. La 
i questo lottatore à quella di non farsi 
ita re gli Incontri troppo ravvicinati. I 
iistono In una sorta di super carica e 


IZJ 





slamo riusciti a sapere se la scheda cor 
dente. Naturalmente potrete utilizzare 1 1 


di queste due macchine non potrete lon 
ovviare a questo Inconveniente sarà mev 
Operativo 3.0. E vai cosi... 

sa In commercio tra pochiss 
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AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 

MEGABIT: CD 

DISTRIBUZIONE: parallèla 

N GIOCATORI: 1-2 

CONTINUE: infiniti 

LIVELLI DI DIFFICOLTA 1 : 4 

CARTUCCIA: giapponese 

INDICAZIONI: 

SI ringrazia computer land 
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CONTI EDITORI 
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CENTINAIA DI QUIZ 
Gioca la tua 
partita contro il 


o con gli amici 


TUTTO 


formula 


DAL 1950 AL 1993 
Gran Premi, piloti, 
vetture, circuiti 
curiosità, incidenti 

C’è propri tutto 
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Gru r * 

W ULTIMA Vili 


Dopo una spasmodica e sofferta attesa da parte 
del sottoscritto, ecco finalmente giunte In redazio- 
ne le due scatole che compongono l ottavo episo- 
dio della serie Ultima. Per un banale disguido po- 
stale. il pacco contenente l'oggetto di tanto desi- 
derio è giunto proprio al momento di andare in 
«MPpa. In fretta e furia abbiamo quindi trovato lo 
spazio per questa recensione, che riflette la gioia t 
la stanchezza di alcune notti In bianco passate a 
giocare senza sosta a questo capolavoro... 


cedente episodio, e ci getta in una dimensione parallela da lui do- 
minata: il mondo di Pagan. 

"Vabbe - mormoro tra me e me - si tratta pur sempre della pre- 
sentazione. vediamo com e il gioco vero e proprio". Un breve col- 
loquio con un pescatore, e mi incammino verso il molo. Sembra 
stia succedendo qualcosa di grosso, per cui mi avvicino... "Porca... 
ma e un'esecuzione!" Assisto ad una delle scene più drammatiche 
che abbia mal visto su di un computer: viene letto II capo di im- 
putazione. si passa alla fiera dichiarazione di innocenza del con- 
dannato. c'è II pianto della moglie ed infine la decapitazione. 
Semplicemente eccezionale.'Cribbio - mi dico - se il gioco è cosi, 
ma chi se ne frega del manualetto e del fazzoletto stampato!" Si. 



tutto II contenuto. "Ahi! Mi sa che l'Elecronic Arts sta rovinando ^ GIOCO 










Un gioco affascinante dalla grafica per- 
fetta e dal sonoro sontuoso. La storia è 
molto bella e lunga e vi terrà Inchiodati al 
monitor per un sacco di tempo. Che dire 
di più? Un vero gioiello. 


dedicata 


prattutto a chi conosce la serie Ultima 
come le proprie tasche: non preoccupa- 
tevi se Inizialmente vi sentirete un po’ 
smarriti, non sapendo bene né cosa dove- 
te fare (Infatti dovete scoprilo, i qui II 
bello), né come tarlo (a causa delll’lnter- 
faccia grafie a nuova). Perseverate, e dopo 
tre-quattro ore vi ritroverete coinvolti In 
una storia Incredibilmente appasslonantel 


SPEECH PACK? SI GRAZIE. 


incedere asciutto e r 
affascinante. Anche 
to diverse migliori», i 


spetto reciproco debba- 


interfaccia di comando preser 
VII non è stata modificata: co 


novità invece per quanto riguar 
nbattirnenti. che non potranno 
ere affidati al computer come 
sdenta: ora dovrete abituarvi a 





DISPOSABLE HERO 




QUANTO E' BELLO SPARARE! 

Se pensate che questa sia la trama più cretina che un pro- 
grammatore abbia potuto concepire, non posso certo darvi torto. 

In effetti II vero obbiettivo è quello di distruggere tutti i nemici 
evitando il contatto con qualsiasi cosa. D-Hero è uno shoot'em 
up a energia. Ciò vuol dire che non passeremo a miglior vita 
qualvolta un proiettile ci beccherà, ma quando ciò avverrà la no- 
stra barra di vitalità diminuirà e se essa arriverà a zero l'astrona- 
ve precipiterà. L'energia che si perde dipende dal nemico con cui 
si è entrati In collisione. Essa però può essere rigenerata con degli 
oggetti rossi che svolazzano qua e là oppure dentro lo stabilimen- 
to. ovvero una base chiusa da una cupola in cui possiamo armare 
la nostra navetta che può entrarvi In qualunque momento. 
Utilizzeremo cosi i progetti che avremo raccolto durante il viaggio, 
rappresentati da piccoli oggetti sferici rotanti. Per potere usare le 
armi dovete prima prendere il motore. Incrementando cosi la linea 

Geàrio Je«o 
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STREET OF RAGE III <* 


disponìbile per megadriye : 


L. 69.000 






!IU 


PC 


MINDSCAPE 


SVILUPPATORI: INTERNI 
SIMULATORE DI VOLO 


Annoiati dai simulatori di volo goni non ricchissima, ma efficace, EA è ur 

ultra realistici? Allora provate a tfoco veloce 

giocare contro un amico a Evasive nat,va alla ul 
Actlon " SPREAD YOUR WINGS 



Nei quattro periodi storici potrete utilizzare 
diversi aerei. Nella prima guerra mondiale 


Evasive Action è un gioco di puro c 
mento aereo. Sono spariti i briefing 







UN GIAGUARO SENZA ARTIGLI? 

Se possedete un Jaguar non deprimetevi 
dopo aver visto che Ralden (come in realtà 
quasi tutti I giochi del Jaguar disponibili at- 
tualmente) è in realtà uno spreco di tempo 
e una Inutile spesa di soldi perché sono in 
preparazione per il 64 bit di casa Atari 
tutta una serie di ottimi titoli. Il più atteso 
è Indubbiamente Alien vs Predator, al quale 
abbiamo dedicato uno speciale un palo di 
mesi fa, ma anche Tempest 2000, riedizio- 
ne di un vecchio coin-op, non sembra affat- 
to malvagio. Aspettatevi le recensioni com- 
plete e dettagliate su CVQ entro un paio di 

Trod. t odati, di Morto Rovello 


I 


ÉPiJlNOE 


E ' forse un vecchio 
shoot'em up II genere di 
gioco che farà comprare 
Il Jaguar a milioni di vi- 
deogiocatori? 

Una delle prime cosa che capi- 
ta alle nuove console subito 
dopo la loro uscita (a volte 
anche alcuni mesi prima) è che 
tutti I videogiocatorl si aspetta- 
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AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 


BATIU 

La Bluebyte colpisce ancora con il 
seguito di Battle Iste, un sequel 
più grande, migliore e incredibil- 
mente coinvolgente... 




Computer Land 

SEDE SPEDIZIONI !^ia IV Novembre , 46 Cassano Magnago ( VA ) 

TEL. 0331 / 204074 - 0331 / 281343 

JAPANESE & AMERICAN IMPORT 


NOVITÀ' 
Super Famicom 


Undercover Cops 
Genocide 2 
FXTrax 
Jungle Book 
Ran Ma 1/2 Part III 
Legend 

Final Fantasy VI 
Dungeon Master li 
Estpolis II 
Bonk's Adventure 
T-Rex 

Sllvester & Tweety 
Super Bomberman II 
Adventure Island II 
Rukudenashi Blues 
Marchen & Cotton 
FI Grand Prlx part III 
Nice The Shot 


Patlabor 

Tropical Boy Papuwa 
Kick Off III 
Striker II 
FIFA Soccer 
World Champ. Soccer 


NOVITÀ' 


NOVITÀ' 
Sega .Megadrive 


Beethoven 
Desert Demolition 
Popeye 

Incredible Hulk 
Jungle Book 
Time Dominator 
Phantasy Star IV 
Shining Force II 
Out Runners 
After Armageddon 
Sllvester & Tweety 
Fatai Fury II 
Dragoon 


NOVITÀ' 
PC Engine 


Fray 

Cosmlc Fantasy IV 
Pc Cocoron 
Fatai Fury II Special AC 
Strider AC 
Sol Moonarge 
Sexy Idol VM18 
Heroes II AC 
Chicky Chicky Boys 
Puyo Puyo On CD 
Princess Minerva 


M CD 


Lawnmowerman CD 
Jack The Ripper 
Dragon Knight III (sexy) 
Out Post 
Subwar 2050 
Aces Of The Deep 
Hornet 
Al Quadin 
VASTA SCELTA 
CD IBM V.M..18 


Rebel Assault 


S. Cotton 

Wing Commander 
Vay 

Sengoku Densho 
Dungeon Master II 

Eye Of The Beholder 
FI World Championship 
Ultraman 


TopHunter 
Magician Lord II 
World Heroes Jet 
Super Sidckick II 




NOVITÀ’ 
Game Boy 


Golf Virtuale 

SISTEMA VIRTUALE PER IL TUO PC 
ED ORA ANCHE PER MEGADRIVE !!! 


MARTY 32 BIT 


AMIGA 32 BIT 


PGA Golf 
ShockWave 
Road Rush 


3DO 


Another World 
'Maga Race 
Jurassic Park 


Saler Moon-R 
I Puffi 

Tasmania Devii 
Simpsons & 
Beanstalk 


Tiny Toons niy Checkered Rag : 

Tempest 2000 JJ 1 1 . Alien Vs Predate 

~6 £ 

ATARI JAGUAR 


NOVITÀ’ 

Lynx 


Per chi vuole il massimo : 



Laser Active 

COMPATIBILITA' : 
Megadrive .MegaCD . MEGA LD 
r ^ PC En gine , Duo , PC LD 
i 


Ninja Nerd 
S.Off Road 
Cabal 

Desert Strike 
Eye Of The Beholder 

Monkey Island H ÌHpTECFT 

Si eseguono modifiche 
universali per megadrive . UTILIZZA SCHEDE DA SALAGIOCHI 
iCD,3DO prodotto e distribuito da Computer Land Italia 


"TOkragT 


Land 


CARTONI ANIMATI dei vostri eroi giapponesi . in Italiano 
:he V.M.18 . SPLATTER...) , Posters , CD Musicali dei Videogames 
Modeltìni di Gundam , Macross , Tekkaman , Patlabor 


ER CORRISPONDENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE ED ESTERO 


NOLEGGIO IN LOMBARDIA 





REVIEW 



ATTENTO ALLA CURVA!! 


CHE MACCHINA MI PRENDO 

Ed ecco che, in corrispondenza con l'inizio del Campionato del 
Mondo di Formula 1 '94, la SEGA ci presenta un'ennesimo ed 
awincento titolo per GAME GEAR. Ma veniamo a noi. In SONIC 
DRIFT avrete soltanto l’Imbarazzo della scelta, sono infatti molte 
le opzioni che questo gioco vi mette a disposizione: tanto per 
cominciare 6 possibile scegliere tra quattro differenti automobili, 
al comandi delle quali ritroviamo Sonic e I suol tre amici Amy, 
Eggman e Talls. Nel caso non vi siate mal avvicinati ad un gioco 
di corse automobilistiche, niente paura perché prima di Iniziare 
una partita è possibile fare un po’ di pratica sulla pista al ritmo di 
musiche che potrete sempre scegliere In precedenza grazie ad 
un'apposita opzione. Ce n'è per tutti I gusti anche per quello che 
riguarda I tipi di circuiti su cui correre; In ogni gara è possibile 
scegliere fra tre gruppi di percorsi, ciascuno dei quali suddiviso 
In sei round. Al termine di ciascun round à possibile dare 
un’occhiata alla classifica parziale di piazzamento. Cercate di fare 
molta attenzione durante la corsa, poiché, come del resto succede 
In ogni gara che si rispetti, gli scontri con le altre automobiline 
sono molto frequenti e potrebbero costarvi un buon piazzamento. 
Per evitare i famosi incidenti di percorso, vi consiglio vivamente 
di tenere sempre d'occhio la mappa posta al di sopra dello schermo 
di gioco. 


A dare una marcia in più alla gara, è senza dubbio la presenza di 
vari oggetti sparsi qua e là per la pista e II più delle volte posti al 
centro della carreggiata. Attenti alle curve dunquo (dosando 
opportunamente la velocità della vettura col pulsante 2 che è per 
l'appunto l'acceleratore), al fine di mantenere una posizione II più 
possibile centrale. Tra gli oggetti che potrete raccogliere sulla 
pista sono compresi: Item atti a farvi diventare invulnerabili agli 
scontri, ai cartelloni posti a bordo pista, eccetera, eccetera, oppure 
item atti a farvi compiere un testacoda aereo che vi farà sorpassare 
facilmente gli avversari. Fate il possibile Inoltre per raccogliere 
gli anelletti dorati sul tracciato II cui conteggio sarà riportato di 
fianco al faccione del quattro personaggi: sono utili per lo 
schieramento di partenza nella gara successiva. L'Item più utile 
è quello dell'Invulnerabilità, anche se ogni oggetto preso subito 
dopo ne neutralizza Immediatamente l’effetto. A buon intendltor.... 





REVIEW 




imi 


II nuovissimo eroe 
della Nintendo è 
ora II protagonista 
di un nuovo gioco 
di flipper per II 
Game Boy. 














RCVIEW 




Una corsa motociclistica un po' speciale è il sog- 
getto di ROAD RASH un nuovo titolo per il portati- 
le della SEGA. Una lotta estenuante per arrivare, a 
suon di pugni e calci, al tanto sospirato traguardo 
che sembra non arrivare mal. 








REVIEW 


li USTER FIOHT 



E VAI DI MOSSE SPECIALI!! 


Yeahl Finalmente cl potremo sbizzarrire a fare prese, proiezioni e 
supermosse di ogni tipo. E' Incredibile come con soli due tasti (1 
e 2) sla possibile realizzare un numero così elevato di mosse: con 
Il tasto “1" si possono eseguire combinazioni di calci e pugni dav- 
vero notevoli In grado di ridurre all'Impotenza l'avversario, con la 
comparsa delle famose stelline. Nel caso si preferisca la lotta 
aerea si possono tranquillamente alternare II tasto “2" (con )oy- 
pad verso l'alto) con il tasto “l" per ottenere potenti calci vo- 
lanti. Ma veniamo al mitici protagonisti del gioco: cominciamo da 
HAYATE II ninja, di certo II più veloce del combattenti nonché ca- 
pace di realizzare prese efficaci e molto coreografiche sia con le 
gambe sla con le braccia. Questo lottatore è anche In grado di 
lanciare stellette di luce. E' ora la volta di GONZALES. Il Zanglef 
della situazione (sapete, sono un appassionato di SUPER STREET 
F1GHTER 2, colgo l'occasione per darvi una dritta: « uscita In 
Giappone una nuova versione di questo picchiaduro ossia SUPER 
STREET FIGHTER 2 X), questo lottatore è molto forte nel corpo a 
corpo ed ha dalla sua due mosse speciali davvero potenti, che 
possono essere realizzate compiendo mezzo giro del Joy-pad In 
senso antiorario più II tasto “2", oppure premendo ripetutamente 
Il tasto “2". Tocca adesso a HIGHVOLTMAN, Insuperabile nei calci 
volanti, nonché in grado di generare corrente elettrica (mezzo giro 
In senso orario più tasto “2”). Ed infine abbiamo WINGBERGER, 
molto abile nel combattimenti a distanza (basti pensare che le 
sue gambe e braccia possono raggiungere un avversarlo ovunque 


CHE HOKUTO TI ASSI! 


dovrete darvi da fare per demolire un montacarichi in pochi se- 
condi. MI raccomando fate in fretta perché il tempo risparmiato 
é punteggio guadagnato! 




« 


Sarò di parte (sono un'appassionato di picchiaduro) però devo pro- 
prio dirlo, mi sono davvero divertito giocando a BLISTER FIOHT: un 
gioco molto ben realizzato, anche perché è fatto ad Immagine del 
coln-op, basti pensare alle scherniate con le faccione ammaccate 
ad ogni fine partita. A migliorare ulteriormente la qualità di questa 
cartuccia è appunto la possibilità di giocarla In due (non vi dico le 
sfide che ne verranno fuori). L'animazione è molto curata, rendendo 
al meglio la spettacolarità delle varie proiezioni, peccato per le di- 
mensioni del personaggi: forse un po' troppo ridotte. Anche I fonda 
li sono ben curati: a tal proposito vi rimando allo stage di HAYATE 
(Il tempio). L 'elemento forse meno curato 6 II sonoro, ciò nonostante, 
per gli amanti del genere BLISTER F1GHT è davvero un gioco da non 

MARCO MAZZOCCHI J 






REVIEW 


WORU) CHAMPIONSHiP J 7- 
WRESIUNG THE MAH EVENT 



Coma ho già detto, non sono certo un fanatico del wrestllng e, dopo 
avere notato che né sulla confezione, né all'Interno delle Istruzioni era 
presente una foto di una schermata di gioco, ero quasi sicuro che la 
cartuccia sarebbe stata una clofeca galattica. Invece già dalla prima 
partita II gioco mi ha fatto un 'ottima Impressione, sla per la grafica ca- 
rina che per le mosse realizzate molto bene. Anche II numero di lotta- 
tori a disposizione contribuisce a rendere II tutto più Interessante. Certo, 
personalmente non passere I troppo tempo con un gioco del genere, 
ma se Invece amate II wrestllng e tutti I giochi In cui si può mazzula- 
re Impunemente, dovreste davvero dargli un’occhiata. 


\ 




WWW 











posta in aito a sinistra. 

CORK: è un tappo di sughero che permet- 
te di tappare la bocca al lupo del quarto li- 
vello e di attaccarlo più tranquillamente. 
EXPLODING BONES: ossa che attraggono 
I segugi e che esplodono una volta raccol- 

JAM: marmellata che blocca I nemici che 
ci passano sopra; utilissima per fermare mo- 
mentaneamente gli avversari più potenti. 
MIRROR: indispensabile per riflettere I 
raggi delle pistole laser del marziani e per 
non venire quindi colpiti. 

PAINT BRUSH: fa apparire sullo schermo 
Pepe le Pew (la puzzola) che emette II suo 
rinomato odore contro 1 nemici. 

PIES AND TOMATOES: torte e pomodori da 
tirare In faccia agli avversari. 

ROUND BELL: presente nello schermo di 


ACME DEVICES 


Durante la sua avventura Bugs può racco- 
gliere numerosi oggetti della Acme. Alcuni 
sono presenti In tutti I livelli e possono es- 
sere utilizzati contro qualsiasi tipo di ne- 
mici. altri, come l'incudine o II gong, sono 
presenti solo In determinati stage e devo- 
no essere utilizzati contro particolari av- 
versari. Ecco una rapida descrizione di tutti 
gli oggetti che potrete trovare: 

ANVIL: l’Incudine serve per eliminare II toro, 
come già visto In una mitica puntata del 
cartono animato: bisogna nasconderla die- 
tro la rossa mantella aspettare l'arrivo 
dell'animale e... Trackl 
ARROWS: servono per ripartire, una volta 
persa una vita, dal punto In cui vengono 




MICA DRIVE 


NORMY'S 

•BACH BABC'O'RAMA 


Nostalgia dell’estate? E’ 
accontentatevi del gioco " 

Normy ò il tipico ragazzo da splag 
già (come lo capisco, a proposito, 
quanto manca all'estate?), che 
passa ore e ore giocando a beach 
volley, rincorrendo blonde fanciulle 
abbronzatissime, rimanendo sotto II 
sole mentre II Walkman spara nelle 
orecchie I Beach Boys. 
Improvvisamente decide che tutto 
ciò comincia ad annoiarlo (questo 
già lo capisco molto meno) e, per 
fuggire dalla monotonia della vita 
quotidiana, si tuffa in un viaggio nel 
tempo che lo farà spaziare in ogni 
luogo ed epoca, dalla preistoria al 
medioevo, dalla giungla a un’astro- 
nave spaziale. 

MA RESTA IN SPIAGGIA!!! 


hi avranno di meglio da fare che latv 

I darvi le proprie clave addosso. Molto più bel- 
licosi risulteranno i dinosauri, intenti a procu- 
rarsi qualcosa per cena. Le vostre difese con- 
io inizialmente in un guantone da pu- 
le con una molla, ma più 


presto, per il momento 
'da spiaggia" della EA. 
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ta Icona. Troverete pc 
vrete toccare per poter ricominciare da quel 
punto, gli occhiali da sole che vi renderanno 
Invulnerabili, I porcellini che dovrete usare 
come trampolino per raggiungere punti trop- 
po alti, le chiavi che vi permetteranno di sali- 

fiumi. liane, porte e ascensori. Alla line di 
> d sarà il s< 


di quelli che cerca sempre i 
fendere la categoria del platform, trovando 
qualche lato positivo di un gioco che In realti 
ne è privo. Per questo vi posso dire che Normy 
non i poi tanto schifoso come struttura di 
gioco, ma la grafica, pur essendo molto lu- 


che modo mi fa venire In mente BC's Quest 
per Commodore 64. molto più vecchio, ma 
anche molto più divertente. Inoltre II gioco i 


Quindi fareste bene a pensarci prima di 
quietarlo. 

GABRIO SICCOj 



Virtua Raclng può essere indubbiamente considerato uno dei 
migliori coln-op usciti ultimamente: I cabinati presenti nelle 
varie sale giochi erano, e sono tuttora, sempre affollati. Tutto 
ciò grazie ad una grafica e un sonoro assolutamente impressio- 
nanti. per non parlare della giocabilità. praticamente perfetta. 
Ora finalmente questo gioiellino è stato convertito per 
Megadrive e devo dire che il tutto - grazie ail'utllizzo del nuovo, 
e da quanto abbiamo potuto vedere potentissimo, chip (denomi- 
nato SVP) - è veramente impressionante. Tutte le opzioni della 
meraviglia da bar della Sega sono state riportate alquanto fe- 
delmente (opzioni descritte nel bo* 'Opzione che passione'): è 
possibile quindi provare i tre tracciati, gareggiare con il compu- 
ter o contro un amico, cambiare la visuale (uno degli aspetti 
più Innovativi di questo gioco) e settate tutta una serie di para- 
metri. Anche la realizzazione tecnica non è da meno, con un nu- 
mero di poligoni presenti su schermo realmente impressionanti 
e con le macchine, avversarie e non. che scheggiano a una ve- 
locità Impressionante. Buono il sonoro e incredibile poi la glo- 
cabilltà. (già elevata giocando da soli) che dà il massimo di sé 
nell'opzione a due giocatori: raramente ho visto giochi cosi belli 
da giocare con un amico. Non c'è che dire, la Sega ha Indubbia- 
mente realizzato una conversione perfetta, oltre ogni più rosea 
aspettativa, non vedo l'ora di vedere il prossimo gioco che 
sfrutterà il chip SVP. 


riEOiun couRS E rrhkjhg 


Favoloso! Questa i la prima cosa che mi è venuta In mente 
quando ho visto Virtua Raclng su Megadrive. Sinceramente non 
credevo possibile una conversione cosi eccezionale sla dal 
punto di vista grafico (non slamo ovviamente al livelli del coln- 
op. ma volete forse confrontare il prezzo di un MD con quello 
dì un cabinato da bar?) che nella giocabilità. Il chip SVP ( Sega 
Virtua Processor) è stato sfruttato in maniera Incredibile e sla 
la velocità che la quantità di poligoni presenti su schermo sono 
veramente Impressionanti. Anche il sonoro porta a casa la sua 
parte di gloria, grazie a musiche ed effetti realizzati ottima- 
mente e la ciliegina sulla torta è senza dubbio la possibilità di 
giocare In due grazie alla presenza di un'opzione split screen 
realizzata In maniera veramente impeccabile. Una conversione 
eccezionale anche perché non e stato tralasciato nessun aspet- 
to che caratterizzava II coln-op (mancano solo gli avversari se 
si gioca In due, ma questo fatto non Influisce minimamente 
sulla giocabilità). Certamente questa cartuccia costerà abba- 
stanza. ma ne vale veramente la pena: di giochi così belli per 
Il sedici bit della Sega ce ne sono davvero pochi. 


MARCO RA VITTO 
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Le tre gare che dovrete affrontare sono notevolmente diverse sla come tracciato che come livello di difficoltà (sono Infatti deno- 
minati Beglnner, Medium e Expert). La prima, denominata Big Forest è l'Ideale per Impratichirsi con I comandi, dato che è ca- 
ratterizzata dalla presenza di lunghi e ampi rettilinei e di curve abbastanza semplici; l'unica che potrebbe creare problemi è l'ul- 
tima, ma con un po' di esercizio è possibile riuscire a fare tutta la gara senza mai frenare. La seconda, Il Bay Bridge è probabil- 
mente la più complessa delle tre a causa della strettezza dei vari passaggi e della difficoltà di alcune curve. Una guida attenta è 
caldamente consigliata dato che un minimo errore vi costerà secondi (ma. cosa più importante, posizioni) preziose. Attenzione 
alla selezione della visuale, visto che se scegliete quella più lontana quando giungerete all'Interno del tunnel non riuscirete più a 
vedere la vostra macchinai Rimane Infine l'ultima pista, la mitica Acropolis, nella quale le principali difficoltà sono un palo di curve 
tra le quali spicca la parabolica nelle quali, anche a livello easy (accidentll Mi ero dimenticato di dirvi che nello schermo delle op- 
zioni è possibile settare II livello di difficoltà di ogni gara in tre differenti modi: Easy, Medium e Hard) è praticamente obbligato- 
rio frenare. Bisogna Inoltre dire che in caso di errore, che può essere un testacoda oppure un più spettacolare e pericoloso ribal- 
tone causato da una toccata, è consigliabile tornare ai box per una nuova messa a punto dato che, come nella realtà, una mac- 
china rovinata diminuisce notevolmente le sue prestazioni. 


fissimi pregi che lo rendono un “ CVG HIT" o se snocciolarvi I 
pochi difetti che gli hanno Impedito di raggiungere quota 98 
o 99... Il difetto principale è sicuramente il fatto che si debba 
utilizzare un ]oypad per guidare la macchina, e per chi sa gio- 
care veramente ai limiti III che significa affrontare ■ nella prima 
e nella terza pista - tutte le curve, tranne una. alla massima 
velocità possibile!), ciò costituisce un notevole handicap e ri- 
chiederà molto tempo per ottenere un controllo del controlli 
(ah, la “preda"!) (no, è proprio " aceto totale"! ndMazok) ef- 
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COMPRATELO E NON VE NE PENTIRETEI 
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Bare Knuckle III non è altro che la versione giappo- 
nese di Street of Rage III. Visto che la traduzione 
dalla lingua giapponese sembra richiedere più 
tempo del previsto (l'uscita della versione In Ingle- 
se è stata posticipata al mese di Giugno), non ab- 
biamo resistito alla tentazione di proporvi ugual- 
mente questa cartuccia: si tratta di un gioco trop- 
po bello per aspettare a recensirlo... 

Aiuto aiuto, la città à In pericolo! L'Immancabile cattivo sta per 
distruggerla, minacciando con una bomba ad orologeria la vita di 
milioni di Ignari ed innocenti cittadini. Mr. X (è questo II nome 
del matvaglone di turno), forte della schiera di scagnozzi alle sue 
dipendenze, risiede nel più lussuoso palazzo della città, al sicuro 
come In una fortezza. Tocca a noi, nel panni di uno o due avven- 
turieri esperti di arti marziali, mettere fine a questa minaccia cri- 


IL GIOCO 

Il gioco è veramente divertente e tocca II suo apice quando si 
gioca In due. La varietà di mosse a disposizione (se si utilizza un 
pad a sei tasti) è davvero notevole, ed ogni personaggio è dota- 
to di mosse speciali che solo lui può eseguire. Assolutamente 
mitica è poi la possibilità da parte dei due giocatori di collabora- 
re all’esecuzione di mosse comuni, che anche se non si sono di- 
mostrate particolarmente efficaci, sono ugualmente divertentis- 
sime da eseguire. Non manca la solita fitta schiera di anni (tra 
cui coltelli, mazze da baseball, spranghe e bombe a mano), con 
le quali possiamo mazzolare con più efficacia I nostri avversari, e 
che troveremo all'Interno di bidoni, casse dell'immondizia e via 
dicendo. I vari nemici (specialmente quelli di fine livello) sono 
ben caratterizzati, ognuno con un proprio stile di combattimen- 
to. SI va dal bulli di strada a robot telecomandati, passando per 
vari tipi di nlnja e di super criminali dotati di Jetpack: una bella 
varietà, non c'è che dire. La grafica è sensibilmente sopra la 










I QUATTRO (0 CINQUE?) 
DELL'APOCALISSE 

Ecco I differenti personaggi che possiamo 
scegliere di impersonare: 

■ AXEL: No, non 4 un chitarrista 
famoso, ma solo un Karateka In 
T-shlrt, Jeans e scarpe da ten- 
nis. Molto potente, è discreta- 
mente veloce e tecnico. 

BLAZE: L'unica donna del eruo- , 


ZAN: Mezzo uomo 
macchina. Zan è senza dubbio 
Il più forte fisicamente, pec- 
cato che sia anche II più lento. 

DUBSY: Il canguro sarà dei vostri dopo aver 
attivato la gabola (vedi box). E' un vero 
spasso impersonarlo, anche se non mi pare 
un personaggio particolarmente efficace. 


LA GABOLA DEL CANGURO 

Il nostro fido Andrea Colombo mi ha passato un trucco che farà felici I sostenitori del 
WWF: quando Incontrate II canguro ed il clown, disinteressatevi completamente dell’ani- 
male e picchiate solo II padrone. Una volta maciullatolo, il canguro tenterà di scappare 
e voi dovrete lasciarlo uscire dallo schermo. OK, il gioco è fatto. Quando morirete, I per- 
sonaggi disponibili por continuare o ricominciare II gioco saranno diventati uno In più: 
ora potrete scegliere anche Dubsy II canguro, che si comporterà esattamente come uno 
degli altri personaggi, mosso speciali comprese! 
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ASSO THE ACROBAT LI 25.000 
ALADWN LI 38.000 


CAPCOM FOOTBAU LI 58.000 
CHEESTER CHEETAH LI 28.000 I 
CHOUFTER II L1 19.000 


T2- ARCADE GAME LI 28.000 

T2 • JUOGEMENT DAY L. 125.000 

TECNO SUPER BOWL L.1 48.000 

R-TYPE 3 Pai LI 38.000 TOTAL CARNAGE LI 28.000 
NTER.TB\NS TOUR (*) L. 148.000 RIDOICK BOWE BOX. L. 125.000 rii! 

LI 38.000 TROLL ISLANDS L118.000 

TURAI ANO BURN LI 39.000 

UTOPIA LI 38.000 
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WE’RE BACK L138.000 

W1CKED 18 LI 38.000 

WIZARD OFOZ LI 25.000 
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L115.000 
KENOOO RANCE L1 15.000 

KING OF DRAGON L. 148.000 
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SWI-ANT L.1 18.000 
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FANTAST1C STORY (*) L.1 68.000 
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FUNSTONE LI 28.000 

GENGHtS KHAN I L.1 68.000 

GOAL 2 OFFERTA 

GOOS LI 58.000 


MONOAYN. FOOTBAU LI 48.000 
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PACAnACK LI 38.000 


SUPER AQUARC GAM. L1 18.000 

I S. EMRE STRIKE BACK L139.000 
S.FHE 3 PROWRES.(‘)L 168.000 
SUPER HQ(*) L 159.000 


NOTA: I titoli con C) sono In 
versione SUPERE ANKOM e fun- 
zionano su qualsiasi SUPERNO 
o SUPERNINTENDO mediante 
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REVIEW 



anche esibirsi in una devastante schiacciata. Sono infatti pre- 
senti una grande quantità di azioni spettacolari che vengono 
eseguite da alcuni giocatori quando si trovano in determinate 
zone del campo (solitamente nei pressi del canestro). Non tutti 
i cestisti sono In grado però di compiere queste evoluzioni; in 
ogni team ce ne sono in media due. anche se alcune squadre 
(Boston. Houston, Orlando e Portland) ne hanno tre e altre solo 
uno (Milwaukee, Philadelphla, Sacramento, San Antonio e Utah). 
Queste azioni possono essere schiacciate a una mano, con gi- 
ravolta singola o doppia In volto (180 o 360 gradi) o addirittu- 
ra una schiacciata nella quale II giocatore si copre gli occhi In 
volo (è quella con la quale Dee Brown dei Boston Celtica ha vinto 
un paio di anni fa la gara delle schiacciate nell'All Star Game). 
Da sottolineare infine il fatto che se un giocatore segna tre ca- 
nestri consecutivi diventa Hot, cioè caldo. Questo vuol dire che 
le sue percentuali di tiro vengono incrementate del 15% ed è 
quindi consigliabile farlo tirare II più possibile. Purtroppo però il 
giocatore (riconoscibile dal fatto che la stella che contraddl- 
il cestista che state controllando è rossa) non rimane 
due errori consecutivi ai tiro questa ca- 


IT'S SHOWTIME! 


Tutti i giocatori presenti in NBA Showdown (circa trecento, quasi 
tutti quelli attualmente presenti nel campionato americano; pec- 
cato che manchi il mitico Charles Barkley, ma questo era pre- 
vedibile dato che è appena uscito un gioco a lui dedicato pro- 
dotto dalla Accolade) hanno caratteristiche diverse sia In dife- 
sa che In attacco. Ovviamente uno degli aspetti fondamentali è 
la riuscita di un tiro che dipende da diversi fattori che sono: 1) 
Percentuale al tiro del cestista che, ovviamente, segnala la sua 
precisione. 2) Distanza del marcatore, infatti un giocatore solo 
ha migliori possibilità di preparare il tiro con attenzione e di mi- 
rare Il canestro più precisamente. 3) Livello di stanchezza del 
giocatore che dipende sia dal numero di tiri eseguiti che dai mi- 
nuti In cui è rimasto In campo. 4) Il punto da dove è stato scoc- 
cato Il tiro e dal ruolo nel quale gioca il cestista che lo ha ese- 






GIGI LA TROTTOLA 

Ecco una rapida descrizione delle opzioni che 


1) GAME MODE: il Game Mode permette di 
scegliere che tipo di competizione giocare. 
In NBA Showdown è infatti possibile gioca- 
re una intera stagione (con 27 oppure 82 
partite), una semplice amichevole oppure i 
Play-off. Da sottolineare il fatto che mentre 
nei play-off e nelle amichevoli si possono uti- 
lizzare I Custom Team e Gli All Star Team 
questo non è possibile durante la regular 


basket NBA. 

3) PLAY LEVEL: i 
puter. Ce ne sl 
S tarter e Ali-Star. Nel primo i giocatori 
frollati dal computer non sono molto 
gressivl, tirano meno e con minore preclslo- 


secondo il team avversario gioca In 

maniera discreta con una buonissima difesa 
(stoppano e Intercettano molti palloni) e un 
attacco molto preciso mentre l'ultimo, l'AU- 
Star è consigliato solo per i veri professio- 
nisti, dato che la squadra controllata dal com- 
puter è quasi infallibile in ogni fc 


le di gl 


2) PLAY OPTION: con questa opzione si può 
selezionare il livello di realismo tra i tre dL 
sponiblli. In Arcade i giocatori non si stan- 
cano, non si infortunano e non escono mai 
per raggiunto limite di falli. In Arcade Custom 
è possibile variare a proprio piacimento i vari 
parametri (stanchezza, infortuni, velocità di 
gioco e infrazioni varie) di gioco, mentre in 
Simulation sono presenti tutte fj| 


4) PERIOD LENGHT: questa opzione per- 
mette di scegliere la lunghezza del periodo 
di gioco, che può variare da 2 a 12 minuti (è 
possibile giocare anche 5 o 8 minuti). Se al 
termine della partita il punteggio è pari si ri- 
corre ai tempi supplementari che durano 2 
minuti nel caso che la partita sia a 2 minu- 
ti per ogni periodo, 5 negli altri. 

5) MUSIC: attiva e disattiva la musica. Gli 


g = 

o 1 ' 
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AZIONE: 


STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 


097 


DISTRIBUZIONE: parauela 

N GIOCATORI: M 

CONTINUE: si 

LIVELLI DI DIFFICOLTA': 3 

CARTUCCIA: europea 

INDICAZIONI: 






Molti del lettori di CVQ probabilmente non si ricorderanno, ma 
lo che sono già piuttosto vecchiotto (29 primavere sulle spalle 
non sono uno scherzo, vi assicuro), quando ho provato a giocare 
a questa cartuccia, mi sono subito ricordato di un vecchio gioco 
per C-64 che mi era parecchio piaciuto: Thrust. In quel gioco, 
che ora fa parte dell'archeologia del videogiochl, si dovevano 
portare a compimento diverse missioni, lottando costantemente 
contro la forza di gravità che spingeva con lentezza Inesorabile 
la nostra astronave verso II basso. Questo concetto di base è 
stato ripreso anche In Sub Terrania. che prodotto dalla SEGA In 
collaborazione con la Zyrinx, dimostra che te vecchie Idee, sa 



GLI ALIENI CATTIVI 

La storia vede I soliti alieni malvagi e xenofobi attaccare all’Im- 
provviso l'umanità. Nessuna stazione spaziale viene risparmiata, 
nemmeno la più piccola. Dunque spetta per forza a noi. Imperso- 
nando un pilota spaziale coi capelli col codino, portare soccorso 
agli abitanti di una base mineraria sperduta nello spazio profon- 
do. Dovremo utilizzare tutta la nostra maestria per esplorare le 
caverne sotterranee dell'asteroide, al fine di ricuperare I vari mi- 
natori rimasti bloccati là sotto a causa dell'attacco alleno. 
Potremo esplorare le varie caverne grazie ad un fluido scroillng 
multidirezlonale, mentre faremo a fettine I vari mostri con anni 
trovate durante le nostre esplorazioni. La cosa Interessante di 
Sub Terrania, i che non si tratta solo di uno sparatutto. CI tro- 



viamo di fronte ad un gioco più Interessante e complesso, visto 
che sono presenti anche molti puzzle ed enigmi da risolvere. 
Infatti, dovremo portare diversi tipi di oggetti In diversi luoghi 
della caverna, In manlora tale da poter recuperare I vari omini di- 
spersi. Altre volte Invece, gli alleni avranno costruito degli osta- 
coli che ci Impediscono II salvataggio: a noi scoprire II modo più 
appropriato di risolvere il problema. Via via che lo partite si sus- 
seguiranno, diventeremo più esperti e veloci, per cui riusciremo 
a progredire nel gioco, esplorando sempre nuove caverne. 



SUONO, GRAFICA & CO. 

La grafica è molto bella, con sfondi parallattici che rendono la 
sensazione di profondità In maniera molto efficace. L'aspetto so- 
noro è ottimo, grazie a musiche coinvolgenti e di grande atmo- 
sfera. Anche la glocabilltà è molto buona: avremo un sacco di 
cose da fare, con del comandi che rispondono bene, ma su cui 
bisognerà fare un po' di rodaggio. L'unico aspetto negativo di 
questa cartuccia è dato dalla longevità troppo bassa: nove si- 
stemi di caverne mi paiono un po' pochini. Certo, I livelli di diffi- 
coltà sono tre, ma In questo senso si sarebbe dovuto fare vera- 
mente di più. 







SHOOT 'EM UP/PUZZLE GAME 


AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA' 

MEGABIT: 


DISTRIBUZIONE: 


N GIOCATORI: 


CONTINUE: 


LIVELLI DI DIFFICOLTA': 


CARTUCCIA: americana 
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Turrican è stato due anni fa un successo strepito- 
so: per ogni formato in cui è stato convertito ha 
sempre raggiunto la top ten sia per quanto riguar- 
da i dati di vendita, che per quanto riguarda II giu- 
dizio del giocatori. Riuscirà Mega Turrican ad emu- 
lare le gesta del suo predecessore? La risposta Co- 
rning soon... 


IL GIOCO 

Il gioco ricalca II classico schema proprio delle piattaforme/spa- 
ratutto: dobbiamo giungere alla fine del livello saltabeccando di 
qua e di là. mentre spariamo a tutti i nemici possibili e immagi- 
nabili. Nel frattempo non dobbiamo dimenticare di raccogliere 
bonus, power-up e vite aggiuntive, oltre agli immancabili (In 
Turrican) cristalli che in maniera determinante incrementeranno 
il nostro punteggio. Lo stile di gioco è estremamente slmile 


Turrican « stato uno dei miei giochi preferiti per molto tempo: 
bella grafica, ottimi suoni ed una glocabllità tra le migliori. 

Senza contare un giusto grado di difficoltà che aumentava col 
passare del livelli. Poi. una volta finitolo dopo qualche mese 
(con l’aiuto di un cheat mode passatomi da un lettore), l'ho ripo- 
sto nella mia collezione di giochi, e più precisamente nella sezio- 
ne che va sotto II nome di “belli, giocati & finiti-. Sezione che 
comprende I titoli che secondo me hanno fatto la storia dei vi- 
deogame. Dopo questa parentesi, potete comprendere con quale 
Interesse ho "ronzato" Mega Turrican non appena è arrivato In 
redazione. Dopo tre giorni di gioco ininterrotto, posso dirvi che 
la cartuccia non delude, anzi. 



LA STORIA 

Slamo alle solite: Il classico cattivone megalomane e paranoico 
(dal disegno pare Galactus spudoratamente copiato...), non con- 
tento di averne prese un sacco nel gioco precedente, continua a 
perseverare nel suo folle piano di tirannia galattica. Manco a 
farlo apposta, un disperato appello di aiuto giunge a Bren 
McGuire. capo delle forze speciali di difesa galattica. Non resta 
quindi che rispettare il sano cliché di bravo- ragazzo-senza-mac- 
chiae-senza paura, e di andare da The Evil Machine a dargliele 
di santa ragione fino a fargli capire l'antifona. 






to. oppure possiamo dedicarci ad 
alla ricerca di zone segrete o di di 
zeppe di bonus). Questa decisione 



a a : 


ci viene proposta 
una schermata riepi- 
logativa che ci av- 



cristall! e di vite ag- 
giuntive che abbia- 
mo dimenticato di 
raccogliere. 





Questo à un gioco che mi è piaciuto dav- 
vero, come già II suo predecessore. Anche 
questa versione non sfigura affatto visto 
che la grafica è l’unico punto debole In un 
gioco altrimenti eccellente, e che per glo- 


no di una astronave ad 
livello sottomarino. 




dell'originalità, ma il 
tutto è realizzato con 
grande professionalità e 
cura nei dettagli. 

La risposta dei comandi è perfetta: possiamo 
sparare, saltare ed utilizzare un elettrogancio 
al plasma con grande naturalezza. Le armi a no- 
stra disposizione sono svariate (laser, plasma, 
missili, ecc.), ognuna con diversi livelli di po- 
tenza. I bonus a nostra disposizione sono con- 
tenuti sotto forma di gemme In speciali con- 
tenitori che dobbiamo colpire. La grafica è di 
buon livello (nulla di fantasmagorico però), 
mentre II sonoro è davvero fantastico: I motivi 
musicali (specialmente II primo) sono perfetti 




gioca: si tratta di uno 
degli aspetti che secondo me fanno un gran- 
de hit. Lo so, non si tratta né di una simula- 
zione di calcio, né di un picchiaduro. perciò 
Mega Turrican parte svantaggiato rispetto ad 
altri titoli in voga In questo momento. Però si 
tratta di un grande gioco, dotato di un'ottima 
giocabilltà e di un grande sonoro. Se i pro- 
grammatori si fosse impegnati anche sulla 
grafica come sul resto, un CVG Hit! non glie- 
lo avrebbe tolto nessuno. Anche cosi si trat- 
ta di un gran gioco: provatelo, perché ne vale 


MEGABIT: 


DISTRIBUZIONE: 


N GIOCATORI: 


CONTINUE: 


LIVELLI DI DIFFICOLTA 1 : 


CARTUCCIA: americana 


INDICAZIONI: 

SI RINGRAZIA COMPUTER LAND 
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO. 
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INTERVIEW 



CON L ’AVVENTO DELLE CONSOLE DELLA NUOVA GENERAZIONE NOI VOGLIAMO 
VEDERE NUOVI TITOLI CHE NON SIANO I SOLITI PLATFORM GAMES. MA COSA 
NE PENSANO I PRINCIPALI SVILUPPATORI DI SOFTWARE INGLESI? 


DOMANDE, DOMANDE, DOMANDE... 

Abbiamo intervistato sviluppatori di giochi per console, per PC e Amiga, e tutti quelli che lavorano con 
le nuove tecnologie. Abbiamo posto a ognuno le seguenti domande: 

1) Se poteste realizzare la vostra macchina da giochi ideale, quali caratteristiche hardware avrebbe? 

2) Se aveste un budget illimitato per produrre un gioco per la suddetta macchina, che cosa voneste 


3) Qui 
fica, e 


tali sono secondo voi i i 


t voi i migliori giochi per gra- 
carattensticne tecniche? 


sviluppa molto velocemente, quali pensate che 
possano essere le principali innovazioni nei pros- 
simi cinque anni? 

Gason kingsley 


Company: Rebellion 


f MARTYN 

BROWN 

Company: Team-17 


Il Team-17 è uno dei migliori 

sviluppatori di software per Amiga 

grazie a una serie di success 
1 Proiect-X. 

i quali Body Blows, Alien Breed e 



1) La mia macchina da gioco ideale dovrebbe essere nella j 2 ) Se avessi un controllo totale sulla produzione di un gioco (anche 
se ne ho già abbastanza), programmerei un gioco sportivo vio- 














Un excursus storico sui videogames più spettaco- 
lari. dopo dieci anni dalla loro comparsa nelle sale 
di tutta Italia. 


Il mondo del videogames ormai da parecchio tempo è Immerso 
In un problema dal quale nessuna software house sembra pote- 
re uscire con facilità: la poca originalità del prodotti. Questo 
perché le Idee vanno sempre più esaurendosi e quasi ogni gioco 
che esce ultimamente è In realtà una scopiazzatura, più o meno 
marcata, di un successo precedente. In questa situazione di 

caos sembrano dunque tornare di 
moda I “vecchi" lasergiochi. con 
l'utilizzo del CERONI di cui quasi 
ogni macchina è ormai dotata, af- 
fiancato ora anche dalla tecnolo- 
gia della compressione MPEG. 
Ecco che quindi possiamo giocare 
a Dragon’s Lair e soci con 3DO. 
COI, MEGA-CD e recentemente 


anche con PC. anche senza gli 
Ingombranti cd video e con qua- 
lità praticamente Inalterata. Ma 
vediamo come funzionavano le 
macchine da sala giochi: come 
detto esse usavano videodischi 
molto grossi, dal diametro di 30 


cm, sui quali potevano essere re- 
gistrati fino a 54.000 fotogrammi. 
Sul disco venivano registrate le 
sequenze del gioco e le morti: I di- 
schi venivano letti da costosi let- 
tori Philips o Pioneer, In grado di 
accedere a una precisa immagine 
In un tempo brevissimo, proporzio- 
nalmente alla lontananza dall'Immagine stessa. Quasi tutti I gio- 
chi erano a mosse. Ciò voleva dire che II giocatore doveva ese- 
guire una serie di mosse con II Joystick fatte al tempo giusto. Al 
minimo errore II lettore saltava all'Immagine dada morte corri- 
spondente. Altri giochi invece erano completamente Interattivi. 






tutti fu ASTRON BELI della Sega, 
nel quale controllavamo una 
astronave generata dal computer, 
evitando pareti, rocce, campi di 
forza e laser, sparando nel frat- 
tempo al nemici. GII sfonfi. costi- 
tuiti da materiale cinematografi- 
co, erano davvero stupendi e 
l’astronave si controllava real- 
mente bene con II grande Joy- 
stick a nostra disposizione, ma il 
grave difetto di questo gioco era 
l'elevato grado di difficoltà che 
spesso scoraggiava anche I gio- 
catori più Incalliti. Il primo gioco 
a riscuotere un successo strepi- 
toso fu Invece DRAGON'S LAIR 
della Starcom-Maglcom. Tutti 



ormai ne avrete sentito parlare e quindi non mi dilungherò 
molto, limitandomi a dire che dovevate condurre II cavaliere 
Dirk thè Daring fino alla tana di un drago, situata In un castello, 
per ucciderlo e liberare cosi la principessa Daphne. In Italia esi- 
stevano due versioni di questo gioco, una Importata 
dall'America e una “confezionata" direttamente In Italia dalla 
Sipem, con notevoli differenze. La prima aveva II punteggio e le 
vite a disposizione visualizzati a cristalli liquidi sopra lo scher- 
mo. Alcune parti poi erano tagliate, come il quadro del ponte le- 
vatoio che mancava completamente, l'inizio del quadro delle 
pale rotanti, la fine di quello del cavaliere elettrico. Anche nelle 
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ECIS: LA FIERA INFIMA! 

DI FABIO RAVETTO 


Cronaca di una partenza annunciata: okay gente, 
finalmente è arrivato il gran giorno! Grazie alla 
collaborazione di un mio gentile vicino di casa 
(che sta esattamente 3 piani sotto di me) sono 
riuscito ad arrivare all'areoporto di Linate senza 
assurdi giri di mezzi e, soprattutto, con un certo 
antìcipo. A dire la verità forse sono arrivato un po' 
troppo in anticipo: infatti gli unici esseri che mi 
hanno tenuto compagnia per ben 30 minuti sono 
stati 2 ragnetti! Comunque sono finalmente riusci- 
to a vedere l'inizio di una giornata degli addetti ai 
bagagli. Che esperienza ragazzi! A quel punto con 
una calma a dir poco epica mi sono diretto a 
espletare tutte le formalità del caso e dopo il 
check-in mi sono diretto verso il gate dove atten- 
devo il volo e Maurizio. La partenza era fissata 
per le 9 am e sapevo benissimo che il buon 
Miccoli non si sarebbe fatto vedere prima delle 8 
e 40, ma mi sbagliavo, infatti non si è fatto pro- 
prio vedere (poverino, è ancora a letto con lo 
scorbuto!) (Grrr! Stai attento che non sia conta- 
gioso... ndMaurizio)! Così mi sono dovuto fare 
tutto il viaggio da solo (beh, non proprio, ho 

GRANDSLAM 

/ ragazzi della Grandslam avevano il loro stand nella parte rialzata 
della fiera. I loro nuovi titoli in sostanza erano 4 e comprendevano 
una versione per CD32 del golf di Nick Faldo (e perché non della 
sua camicia?!?!), un bel programmone basato sui classici platform 
che più classici non si può e un palo di titoli abbastanza intrippanti. 
Il primo è una corsa di macchine stile Super Mario Kart e che 
risponde al nome di Bump ’N' Bum. mentre il secondo è una super 
tanta mega avventura spaziale per PC. e guarda un po' che caso 
questi 2 sono anche i titoli di cui mo’ vo a parlarvi. 

BUMP 'N' BURN 

Paragonabile come concepì (leggi "idea") a Super Mario Kart, 
questo gioco della Grandslam si propone di riempire II vuoto che 
in questo campo soffre il caro Amy. L’Impostazione del gioco d 
infatti similissima a quella del cartuccione Nintendo. Scegliendo 
il vostro corridore tra 8 diversi piloti (tutti beotissimi) dovrete 


anche Incontrato il buon Stefano di CM che guar- 
da caso era stato anche lui “abbandonato", ma 
solo momentaneamente, da Ma e Max), ma il 
peggio è che mi sono dovuto sciroppare circa 350 
diversi appuntamenti di lavoro (In compenso 
avevo una stanza in albergo larga, ma così larga 
che più larga non si può)! Per fortuna che almeno 
c era Francesca che mi ha dato una mano, co- 
munque sarei un bugiardo se vi dicessi che non 
mi sono divertito. Per quanto riguarda la fiera 
vera e propria (intesa ovvero come agglomerato 
di chip silicei e supporti magnetico-cartuccioidali) 
sinceramente mi sarei aspettato qualcosa di più, 
tuttavia ci sarebbe anche potuto essere meno 
quindi, considerando anche gli altri fattori (ovvero 
il per e il diviso ), direi che le cose sono andate 
bene (se sei già così in aceto all'inizio del pezzo, 
figuriamoci alla fine! ndMaurizio). Comunque 
credo che adesso sia giunto il momento di finirla 
con questa intro e di dare un po ’ di spazio alle 
news che siamo riusciti a raggranellare per voi tra 
un pranzo al ristorante cinese e 2 Tacos messica- 
ni... O.K. guys it’s E.C.T.S. time ! 
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serie di ostacoli più o meno naturali. Ancora una volta la visuale 
è. naturalmente, alle spalle della vostra macchina e potrete 
scegliere, nel modo a un giocatore, se giocare a tutto schermo 
oppure se inserire nelle parte bassa la mappa del tracciato. 
Naturalmente sarà anche possibile gareggiare in 2 e utilizzare 
una vasta serie di armi, ma questo ve la lasciamo scoprire a voi. 
A prima vista il game non era davvero niente male, con una gra- 
fica veloce e colorata, un buon sonoro, ma soprattutto sembra- 
va divertente e intrippante. Il gioco sarà presto disponibile per 
Amiga 500, 1200 e C032. e dovrebbe inoltre sfruttare le carat- 
teristiche dei due fratellini maggiori dell’Amy standard. Che 
altro dire? A questo punto non possiamo far altro che aspettare 
la versione definitiva, peraltro imminente, e soprattutto sperare. 

REUNION 

Come ormai vuole la tendenza comune, eccoci di fronte a un 
nuovo game su CD per il PC. La storia vede il nostro pianeta an- 
cora una volta devastato da una grande guerra civile, la quale 
dopo lunghe lotte pone al comando del nostro globo un manipo- 
lo di sciacalli.. Naturalmente, a questo punto, la spietata legge 
videogiochi vuole 
che una forza buona in- 
tervenga e metta a 
posto la situazione, e 
così avviene anche que- 
sta volta. La salvezza 
arriva da una colonia 
terrestre, ma le cose 
non saranno certo faci- 
li. Il gioco presenta si- 
tuazioni simili a quelle 
presenti in Dune 2, con 



CLAYMATES 

Ancora una volta ci troviamo di fronte al solito platform game 
per Snes. Tuttavia perché questo dovrebbe essere un difetto? 

Ciò che importa è che sia bello e sugoso. Dunque, tanto per co- 
minciare Claymates è il primo platform realizzato tramite il siste- 
ma Claymation, che consiste nella digitalizzazione e nella suc- 
cessiva animazione di modelli 3D. e da quello che abbiamo visto 
le cose non funzionano affatto male. La storia vi vede impegnati 
nel tentativo di salvataggio del Prof. Putty, uno studioso molto, 
molto quotato. Per far questo avrete al vostro servizio un baldo 
giovincello (tra l’altro figlio del Prof.) che vanta l'abilità di tra- 
sformarsi in 5 diversi animalettl, ognuno dotato di alcune carat- 
teristiche peculiari. La vostra avventura vi porterà a vagare attra- 
verso 5 mondi composti ognuno da altri 5 stage. Ognuno di que- 




sequenze di pianificazione e di battaglia e spettacolari Intermez- 
zi resi possibili tramite l'utilizzo del CD. Naturalmente non man- 
cheranno anche sequenza cariche d'adrenalina, ma in sostanza 
il game presenta come punto forte un'ottima fase strategica. 
Disponibile mentre leggerete queste righe, il game sarà anche 
convertito per tutta la gamma Amiga; speriamo solo che arrivi 
prima della prossima Reunion di redazione (uha, uha, uhalll 
ndRedauzion)! 


SONY 

Lo stand della Sony era davvero bello potente! Comunque la cosa 
migliore era che straripava di titoli. Naturalmente la casa nipponica 
si è lanciata in una vasta produzione, piena di conversioni, di titoli 
per console, tra i quali spiccavano Flashback e Cllffhanger per 
Mega CD, Elite i Flinstones e Mlghty Max per MD e una paccata 
di giochi per Snes e GB. Purtroppo lo spazio è tiranno, quindi non 
potremo parlarvi di tutto, comunque non preoccupatevi perché 
abbiamo già in cantiere una seconda parte (mi sa tanto che mi 
aspetta un'altra notte Insonne). 


sti livelli non solo sarà pieno di mostriciattoli, ma porterà alla vo- 
stra attenzione anche alcuni puzzle che potranno essere risolti 
utilizzano le abilità del nostro giovincello. Se tutto andrà bene il 
gioco dovrebbe essere disponibile nel terzo quarto (e perché non 
nel nono dodicesimo?) del '94 e da quello che ho potuto vedere 
direi che forse vale la pena di aspettarlo; o forse no? 
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LEGEND 

Ancora una cnmo per II Super Nintendo. Questa volta II protago- 
nista è un lottatore pseudo medievale fantasy che dovrà salvare 
I poveri abitanti di Sellech dalla follia di alcuni demoni che li co- 
stringono a vedere alla TV Magalli notte e giorno. Saltando tutti i 
soliti preliminari, sappiate che il cartuccione vanta la bellezza di 
14 livelli che vi vedranno Impegnati In lotte senza frontiere In fo- 
reste cattedrali, campi sacri e monasteri. Naturalmente alla fine 
di ogni livello giungerà Implacabile II solito mostrane, ma ancora 
una volta la vittoria finale non potrà che essere nostra. 
Graficamente devo dire di essere rimasto molto impressionato da 
questo game della Sony: i personaggi infatti sono tutti molto 
grossi e ben animati, e i programmatori si sono veramente spre- 
muti inserendo effetti stile nebbia, fuoco e fulmini, senza dimen- 
ticare poi rotazioni e zoomate varie. Un altro aspetto positivo di 
questo prodotto è la possibilità di giocare in 2 contemporanea- 
mente c si sa: chi non picchia in compagnia Matteo Bittanti se 
lo porti via (Nun me tucca' er Filosofo! ndMaurizio). Scherzi a 
parte, il giochino non sembrava niente male, speriamo che la ver- 
sione definitiva (che dovrebbe uscire alla fine dol '94) mantenga 
le promesse che cl sono state fatte. It's a long, hard fight... 

ELITE 

Ma vieni! Finalmente uno dei giochi più mitici di tutta la storia 
del video sta per fare la sua comparsa anche sulle console di 
casa Nintendo e Sega. Il mitico gioco che ha visto da poco la na- 
scita del suo seguito dovrebbe vantare tutte lo caratteristiche 
che avevano reso questo game un classico su Amiga o St e 
anche di piti. Pare infatti che i programmatori abbiano studiato 
tecniche particolari per tirar fuori da ogni macchina II massimo 
per quanto riguarda la grafica 30 e che sla stato migliorato il si- 
stema di gestione del commercio interstellare. Comunque per 
tutti quel venusiani che non sapessero di cosa stiamo parlando 
sappiate che Elite vi vede Impegnati, partendo con una nave 
standard (che potrà essere poi potenziata), nel tentativo di di- 
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ventare II più grande commerciante dell'universo. Il successo 
dell’impresa dipenderà oscluslvamente dalla vostra abilità nel 
commercio e nella capacità di Investire i vostri profitti al momen- 
to giusto o nella cosa giusta. Lo so. detto cosi potrebbe anche 
non sembrare nulla di eccezionale, ma ragazzi, dovete provare a 
sedervi nella cabina del Cobra MK3 per capire cosa sto dicendo. 
Comunque il gioco sarà disponibile per la fine dell'anno e da quel 
momento In poi sono sicuro che molti di voi non usciranno più di 


MIGHTY MAX 

Mighty Max è II classico prototipo del ragazzino mado In 
Amerlca:12 anni, scarpe da tennis alte 50 cm, camicia sbragata 
fuori dal pantaloni e camminata tozza. Inutile dire che un slmile 
personaggio non può non incontrare II successo del mercato o 
cosi ora ecco che ce lo becchiamo anche sul nostri video. 
Disponibile entro la fine dell'anno per MD e Snes il gioco vi vedrà 
Impegnati In un lunga avventura che vi porterà a vagaro per fora- 
ste, piramidi, vulcani, stazioni spaziali e chi più ne ha più ne 
metta. A questo punto che dire? Beh. allora, sinceramente il per- 
sonaggio del game non mi sta tanto simpatico, tuttavia devo am- 
mettere che il gioco non sembrava male. Per certi versi Mighty 



Max presenta clementi simili a quelli già visti in Global 
Gladiator, con II nostro o I nostri omini (eh già. ragazzi, ò disponi- 
bile l'opzione per 2 giocatori in contemporanea!) che corrono per 
lo schermo spazzando via mostri a profusione. Graficamente II 
game non è male e II suo punto di forza sta nolla grande quantità 
di animazioni disponibile per I nostri eroi, che gli danno la possi- 
bilità di correre, strisciare, lanciare e raccogliere oggetti. Inoltre, 
mentre pogrodirete nel gioco dovrete fare I conti ancho con la ri- 
soluzione di piccoli rompicapo, che richiederanno l'utilizzo di par- 
ticolari gtfadget. Bene gente, questo è tutto: non cl resta che 







ACTIVISION 

Anche lo stand della Actlvision non era niente male, anche se 
avrebbe potuto essere molto meglio. Infatti, anche se c'erano 
molti titoli, alcuni era abbastanza vecchi (chissà poi perché li 
mettono, forse per non farli sentir soli?), fortunatamente non tutti 
però. Tra le nuove proposte la più degna di attenzione era 
sicuramente il seguito per MD e Snes del mitico Pittali, che dopo 
ritardi e modifiche dovuti a cataclismi più o meno naturali 
sembrerebbe ormai In dirittura d'arrivo. Per II resto, come vi ho 
già detto prima, non c'era molto, comunque qualcosa da dire lo 
si trova sempre, o sbaglio? 

PITFALL 2 

Dopo aver venduto la bellezza di 3 milioni e mezzo di copie 
nell'80, Il mitico Pittali fa la finalmente la sua comparsa negli 
anni ‘90 con un nuovo game che sarà disponibile per MD e Snes 
verso Novembre. Sostanzialmente il gioco rappresenta un “am- 
pliamento” e “potenziamento" dell'idea originale. La storia che 
vede come protagonista II giovane Harry Jr (questo nome mi ri- 
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non vedersi trasformato in un set di valige da viaggio, superare 
la bellezza di 10 stage evitando mostri ed esseraccl vari. Che 
altro dire? Credo nulla, infatti il gioco sembrava dannatamente 
standard e nonostante la sua buona veste grafica non presenta- 
va niente di nuovo o comunque qualcosa che potesse farlo 
emergere (almeno a mio giudizio) dalla massa di prodotti del ge- 
nere che già impestano II 16 bit Sega. Comunque, Il game era 
ben lontano dall'essere completato e la gentile signorina pre- 
sente allo stand ci ha assicurato che il gioco era ancora in una 
fase di revisione. Comunque una cosa era certa: non si potrà 
giocare in 2 contemporaneamente (ehil Activision, guarda che 
se mi fai uno scherzo...) per il resto non possiamo far altro che 
aspettare, aspettare, aspettare... 

MECHWARRIOR 2 

Ma vieni! Una bella battaglia di robottoni! Vabbe'. adesso non 
esageriamo, in fondo si tratta di un genere di giochi già visto in 
passato e che fino a ora non è che sia mal riuscito molto bene. 
Comunque (incrociando le dita) questo nuovo game vi vede im- 
pegnati a bordo di un super-mech ipercorazzato in una serie di 
missioni durante un conflitto che sta devastando il vostro pove- 



ro pianeta. Il gioco vi vedrà impegnati in una specie di vera e 
propria campagna militare e le varie missioni comprenderanno 
sia incursioni in territorio nemico che la difesa di postazioni al- 
leate. Come naturalmente accade spesso a giochi del genere, 
l'unica versione annunciata è quella per PC, che farà la sua 
comparsa verso la fine dell’anno per essere poi seguita da una 
in formato CD arricchita di vari Intermezzi e chicche grafiche 
varie. Se poi, dopo tutto ciò, qualcuno di voi volesse anche sa- 
pere com'd II gioco allora devo dirvi che da quei 2 minuti in cui 
ci ho giocato non sembrava affatto male. Certo si è verificata 
una cosa un po' strana (ovvero ho scaricato tutte le munizioni 
del mio dolce mezzo contro un nemico, e vi assicuro che l'ho 
preso, e lui non ha fatto nemmeno una piega); comunque II si- 
stema di controllo funzionava bene e anche la velocità dell'azio- 
ne non sembrava male. Speriamo solo che non Intervengano 
eventuali Incidenti di percorsi e per ulteriori informazioni vi ri- 
mandiamo a qualche bella preview (e anche review of coursel), 
naturalmente su CV6. 


INTERPLAY 

Anche lo stand della Interplay ha vissuto quest'anno a Londra I 
suol bel momenti di gloria. Infatti i stato letteralmente preso 
d'assalto quando la gente, passando, ha visto che sullo schermo 
gigante all 'Interno della sala stava girando un gioco che per fluidità 
di animazione e per dettagli grafici mandava “In pensione " 
tranquillamente titoli del calibro di Ultima Underworld 2, Doom e 
Shadow Caster. Il titolo In questione era Stonekeep e dire che era 
Impressionante è dir poco. Oltre a questo poi erano presenti un 'altra 
camlonata di glochllll (alcuni del quali erano per altro trasposizioni 
potenziate di “vecchie glorie" su CD), tra I quali vi segnalo Another 


World per 3DO (Arghhhh... Ma vogliamo deciderci a farlo uscire?!) 
Slm City, Slm Ant. Space Federation, Castle 2 e Space Federation 
(tutti, o quasi, in formato PC). 

STONEKEEP 

Come già detto sopra, questo game è stato la causa del massa- 
cro di gente che si è compiuto alla Interplay. Probabilmente al 
programmatori del gioco questo fatto non sarà certo dispiaciu- 
to, ma devo dire che è stato un po' scomodo provare il gioco re- 
spingendo contemporaneamente con gomitate nel naso e testa- 
te sugli zigomi le varie persone che si avvicinava al computer 
per provare II gioco. Comunque quanto abbiamo visto è stato 
sufficiente a convincerci che il game molto probabilmente sarà 
una gallata assurda. Tralasciando la trama sempre uguale che 
vi vede impegnanti in una terribile lotta contro lo forze del male, 
direi di passare subito alla parte più sugosa di questa news. 
Stonekeep in sostanza è una sorta di avventura alla Ultima 
Underworld, che però vanta una grafica e un'atmosfera sempli- 
cemente senza rivali. Tutto è stato realizzato con una stupenda 
grafica in Ray-trace, ma la cosa più stupefacente è la fluidità di 
animazione, veramente incredibile ai massimo dettaglio (e a 
tutto schermo!). Parlando con gli sviluppatori ci è stato detto 
che tutto è stato studiato per immergere II più possibile il gio- 
catore nell'azione e per far questo è stata studiata una nuova 
interfaccia che elimina totalmente i controlli da tastiera dele- 
gando al mouse tutte le funzioni di comando. L'uscita del gioco 
è stata annunciata verso la fine del ‘94, mentre il formato sarà, 
ovviamente quello PC. CI troviamo forse di fronte a un nuovo 
mito? 



BUZZ ALDRIN'S RACE INTO SPACE 

Disponibile in formato PC-CD Rom verso la fine di maggio (ovve- 
ro 30 giorni dopo che avrete letto questo numero, o almeno 
cosi si spera), questo Buzz ripropone la corsa allo spazio awe- 





nuta tra russi e americani. I giocatori avranno la possibilità di 
"reclutare" la bellezza di 140 astronauti e di affrontare la bellez- 
za di più di 300 missioni per arrivare là dove neanche Mazinga à 
mai giunto prima. Inoltre, grazie alla potenza del CD sono state 
inserite nel game la bellezza di 10.000 foto e tutta una serie di 
filmati presi dal programma spaziale sovietico (lo so, questo 
non basta a fare un gioco, ma in fondo è tutto lardo che cola...). 
A prima vista II gioco non sembrava niente male, ma bisognerà 
vedere quanto poi si rivelerà effettivamente glocabile e coinvol- 
gente. Vai, c‘à sul radar la flotta di Voga... 

ZOMBIE DINOS FROM PLANI ZELTOIO 

Arghhhh... No basta, non ne posso più! Perché mai bisogna 
prendere del giochi e mischiarli a tutti I costi con elementi 
“educativi". Ma io non lo so... E poi nel comunicati stampa mi 
vengono anche a dire che II game Include tutti gli elementi per 
fame un gioco di successo (siili... Oli elementi sono: dinosauri, 
una macchina del tempo scomparsa e un cervello cativo cativo. 



Ma fatemi II piacerei) La trama vede voi un prode dinosauro Im- 
pegnato nel tentativo di liberare I vostri amici rapiti da un folle 
ammasso di lipidi alleno. In tutto questo turbinio di emozioni po- 
trete anche lanciarvi in una serie di 'ricerche' scientifiche che 
il programma mette a vostra disposizione, e che secondo I pro- 
grammatori dovrebbero fornire un elemento di Intrattenimento 
per tutta la famiglia. Sarà... ma non é che ne sla poi molto con- 
vinto. PS: il gioco sarà disponibile per PC e Mac nel terzo quar- 
to del ‘94. ma In fondo con tutta ‘sta roba ve ne frega poi 




fedeli 16 bit. Secondo I programmatori quello che d troviamo di 
fronte ora à una versione che grazie al suo realismo e alla sua 
fluidità dovrebbe rappresentare II massimo del coinvolgimento 
audio visivo e extrasensoriale (si... cioè... bella storia...). 
Sinceramente sono un po' scettico, comunque non ci resta che 
aspettare fiduciosi (ma se me lo ritardano ancora questa è la 
volta che gli spezzo le gambuccel). 

CD32 

Dopo aver Imperversato per mezzo mondo con formati lanciati a 
destra e a manca per tutte le macchine esistenti sul mercato, 
ecco che The Lost Vlkings e Battio Chess stanno per fare la 
loro comparsa anche sul CD32. Ancora una volta cl è stato pro- 
messo che I game sfrutteranno le nuove caratteristiche del 32 
bit Commodore, ma, sinceramente, a parte le colonne sonore 
migliori non mi è sembrato che I giochi siano cambiati un gran 
che. Lo so gente, lo so: questo non è proprio II genere di prodot- 
ti freschi freschi e radicali che fanno sbavare molti di voi, ma In 
fondo si tratta sempre di titoli discreti e abbastanza divertenti 
(che tra l’altro sono sempre meglio di un pugno in un occhio); 
comunque non temete, arriveranno tempi migliori. L'uscita è 



prevista per maggio. 


VIRGIN 

Stranamente abullco. lo stand della Virgin presentava si alcune novità 


quantità di pubblico. Comunque, devo dire che avere poca gente Intorno 
e II non dover gridare per cercare di sorpassare le grida di giocatori 
vari non è che mi sla dispiaciuto poi morto (a questo proposito trovo 
l'occasione di ringraziare la PR dello stand per l'ottimo rinfresco offerto 
a me e Francesca, dopo che ormai stavamo parlando da più di Som 









itino più famoso dei video 
ul portatile di casa Nintendo. Il gioco è vir- 
la versione per MD e SNes, il che non è af- 
ndo posso dirvi che II giochino è 
te molto bello e che i programmatori hanno spremuto 
davvero al massimo il portatile più amato del mondo, ma la 
cosa più importante è che nonostante le ridotte dimensioni 
dello schermo Spot si giocava davvero bene (e vai fratello!). Il 
gioco è previsto per I primi di luglio e dovrebbe essere poi segui- 
to a breve distanza anche dalla versione PC, d 


DRACON 

H Lo so. lo so. Di questo game ne abbiamo già parlato, comunque 
ora che lo abbiamo potuto provare un pochino direi che vale 
davvero la pena spenderci ancora due paroline, visto che ci 


w 

1 

l 

« 


sono stati fomiti alcune novità. Dunque, tanto per cominciare il 
gioco verrà realizzato oltre che per MD e SNes anche su MS. 

3 DO e Jaguar. Riguardo le prime due versioni le cose stanno 
sempre come vi avevamo già detto un po' di tempo fa (ovvero il 
game sarà un picchiaduro alla Street Fighter 2, con 3 lottatori 



contemporaneamente sullo schermo), mentre invece la versione 
per 1*8 bit Sega sarà un picchiaduro a scorrimento dove dovrete 
spaccare crani e fratturare mascelle a profusione in perfetto 
stile Doublé Dragon. Per quanto riguarda invece le versioni per 
3 DO e Jaguar non siamo riusciti a vedere nulla (forse perché 
non c'e ancora nulla, neanche le date di uscita!), ma comunque 
ci è stato assicurato da parte della Virgin che è nel loro interes- 
se produrre queste conversioni. Speriamo in bene. L'uscita delle 
versioni a 16 bit è prevista per settembre, mentre quella MS do- 
vrebbe seguire tra breve. Avanti Bruce, vieni qui che tl faccio in- 


dawero niente malel II gioco in sostanza è sempre II classico 
piatform, solo che questa volta vanta una grafica a dir poco fe- 
nomenale! Entrambe le versioni infatti facevano sfoggio di fon- 
dali ultra dettagliati e di sprite meravigliosamente animati, e in 
più di una occasione mi è sembrato di trovarmi di fronte a un 
vero e proprio cartoon. E' stato troppo bello vedere Mowgll sal- 
tare da un palo a una frasca e da una frasca a un palo (e da un 
altro palo a un'altra frasca da un’altra frasca a un altro palo 
e...), per non parlare poi dell'accompagnamento musicale 
(anche se alcuni grugniti mi sono poi accorto che provenivano 
da un tizio dietro di me...)! Ragazzi non vedo davvero l'ora di po- 






terci giocare. Avanti Baloo, vai col ritmo: “Basta il minimo, lo 
stretto indispensabile..." 

HEART OF THE ALIEN 

In fase di sviluppo per Mega CD allo stand della Virgin c'era 
anche la seconda puntata di Another World che, come potrete 
ben vedere dal titolo, si chiama... (beh, ormai lo avete letto). La 
struttura di gioco ripropone situazioni similari a quelle del prece- 
dente episodio e anche la grafica ricorda molto per paesaggi e 
tonalità l'originale. Attualmente l'unica versione che abbiamo 
potuto vedere era quella per Mega CD che vantava, oltre a una 
colonna sonora d'atmosfera e a un sacco di intermezzi cinema- 
tografici, anche animazioni davvero molto fluide. Praticamente 
la struttura di gioco, da quello che siamo riusciti a carpire, è ri- 
masta pressoché la stessa e così anche in questo episodio ve 
la dovrete vedere con sparatorie mixate a rompicapi vari. L'usci- 
ta è prevista verso la fine di giugno, e questo è tutto! 



GOAL! 

Aiuto, sto cominciando ad avere le visionil Vedo Maurizio con 
un dischetto in mano che cerca di benedirmi. Devo riprendermi, 
manca poco... Allora, insieme a molti altri titoli nello stand 
Virgin spiccava la versione di Goal! per MD e SNes. Questa ver- 
sione su console del gioco di calcio più bello del mondo vanterà 
4 diversi tipi di terreno, vari kit per disegnare le maglie del vo- 
stro team, molte squadre prese dai campionati di Italia, 

Francia, Inghilterra e Germania (80 per la precisione), più una 
serie di opzioni per disputare campionati e coppe varie. 
Graficamente i 2 giochi erano davvero molto simili tra loro e le 
differenze con l'originale su Amiga erano praticamente nulle. 
L'unica cosa che resta da stabilire sarà l'effettiva giocabilità e 
il sistema di controllo, che è sempre stato uno dei punti deboli 
di questo genere di giochi su console. Dribbling a sinistra, drib- 
bling a destra, si accentra, tira e.... Ma vieni! Beccato l'omino 
delle bibite! 


ROCK 'N' ROLL RACING 

Dopo il discreto successo della versione SNes ecco che il caro 
e buon vecchio Rock'n'Roll sta per fare la sua comparsa anche 
sul 16 bit di casa Sega. Da quanto visto il gioco sembrerebbe 
molto simile all'originale, tuttavia qualcosa non mi convinceva 
più di tanto. Si, è vero, la versione che ho visto era ancora in 
una prima fase di programmazione, ma qualcosa non mi convin- 
ceva! Lo scrolling infatti non era molto fluido e la velocità gene- 
rale del programma non era nulla di impressionante; inoltre gli 
sprite risultavano poco definiti e anche i tracciati avrebbero po- 
tuto essere meglio. Ma allora il gioco è una ciofeca potreste di- 
rete voi. Beh gente, vi ripeto, la versione che ho visto era anco- 
ra molto “pargola" e spero che alla fine 1 programmatori riusci- 
ranno a tirar fuori qualcosa di buono. L'uscita è prevista per set- 



RENEGADE 

Anche quest'anno lo stand della Renegade era praticamente 
all'Insegna del computer. Alcuni del giochi presentati non erano 
davvero niente male, tuttavia c'è una cosa che non mi è andata 
giù: non mi hanno offerto da bere! Ero li, assetato, affamato e non 
mi hanno dato niente, arghhh... Li avrei uccisi! Comunque è inutile 
piangere sul latte versato (o. meglio, sulla Coca non versata!) e 
visto che ormai sono praticamente in coma, direi che è il caso di 
passare subito ai giochi prima che le mie dita vadano 
definitivamente K.O.. 

ELFMANIA TERRAMARQUE 

Cominciamo con l'ennesimo “nuovo" beat em up per il vostro 
Amy: dunque, da quello che ho visto il gioco è davvero dannata- 
mente standard e non ho notato nulla di eccezionale a livello 
grafico e sonoro. Ciò che invece mi ha colpito parlando con il 
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FIERA 


AMAZON QUEEN 


programmatore e giocando poi con il game è stata l'estrema 
semplicità del sistema di controllo. Tutti I movimenti e le mosse 
del vostro omino avvengono Infatti tramite semplici spostamenti 
della vostra dolce "manopola della gioia" e della pressione di un 
unico tasto di fuoco. Detto cosi si potrebbe pensare che il siste- 
ma di gioco sla dannatamente (troppo) semplice, ma sincera- 


Sviluppato dai ragazzi della Binary lllusion. questa nuova avven- 
tura per PC e Amiga vi vedrà Impegnati nel disperato tentativo 
di portare a casa la pellaccia dopo che il vostro aereo è precipi- 
tato nel bel mezzo di una foresta tropicale. Il gioco trae spunto 
da una serie televisiva famosa intorno agli anni '40. è composta 



mente mi sono trovato davvero bene e mi sono anche divertito a 
picchiare II povero designer del gioco. Un'altra cosa carina è 
data dal fatto che dovrete comprare I lottatori a vostra disposi- 
zione. MI spiego meglio: all'Inizio partirete sia voi che II vostro 
avversario con un lottatore standard, poi con I soldi raggranella- 
ti (naturalmente se vincerete) potrete noleggiarvi un picchiato- 
re più forte e cattivo. Naturalmente non mancheranno super 
mosse e Iper colpi, che ormai sono diventati un classico In que- 
sto genere di titoli. L'uscita del gioco è prevista per la fine di 
maggio, e a questo punto non ci resta che aspettare la recen- 
sione per valutare l'effettivo valore del game. 

RUFF 'N' TUMBLE 

Wow! Ecco uno di quei glochini troppo belli e carini! La grafica è 
troppo fumettosa e I vari personaggi sono stati realizzati con 


da circa un centinaio di locazioni e vanta la bellezza di ben 40 
diversi personaggi con cui potrete interagire. Da quello che ab- 
biamo potuto vedere, la struttura dell'avventura ricorda molto 
quella dei game Sierra, con una comoda interfaccia ad Icone, 
mentre i dialoghi vengono gestiti tramite l'ormai classico siste- 
ma della scelta della frase (alla Monkey Island tanto per capir 
ci). Una cosa che mi è piaciuta molto del gioco è la presenza di 
una notevole dose di humour, che rende l'esplorazione di questo 
mlcro universo davvero molto divertente. Certo, la grafica non 
sarà ai livelli demenziali di Day of thè Tentacle, ma qui l'accen- 
to è stato posto maggiormente sui dialoghi e sulle situazioni 
che si vengono a creare. Non male. L'uscita è prevista per no- 
vembre e oltre alle classiche versioni su dischetto dovrebbe In- 
cludere anche quella su CD Interamente parlata. Vittoria! 


ARGHHHHH! RAGAZZI NON E' POSSIBILE! MA 
GUARDA COME CAVOLO SI E' ALLUNGATO QUESTO 
SPECIALE! E SI' CHE MAURIZIO MI AVEVA DETTO: 
"FABIO, NON ABBIAMO MOLTO SPAZIO PER LONDRA 
IN QUESTO NUMERO, QUINDI FAI SOLO 4 PAGINE...". 
ALLA FACCIA! HO LE DITA INCANDESCENTI E, TANTO 
PER CAMBIARE, SONO STATO SVEGLIO PER TUTTA LA 
NOTTE! MA ADESSO VADO A DORMIRE... EHI NO, 
FERMA MAMMA, ESCI DALLA CAMERA! NO, NON MI 
SONO SVEGLIATO PRESTO PER STUDIARE... AIUTO... 
NO, FERMA... Il SOLE N00000... 


o 


ECTS AWARD 1 994 

di MAURIZIO MICC01I 

Tra le varie " cosette ” che mi sono perso non andando a Londra c’era anche una “ seratuccia ” al Regent 
Hotel, nel centro di Londra, nel corso della quale sono stati premiati I " migliori ” del 1993 nel vari settori 
che compongono II nostro divertentissimo mondo dei videogiochl. E così eccomi relegato a casa a rela- 
zionarvi su una manciata di comunicati stampa... SIGHH! 

Signore e signori, gli esperti di giochi, le riviste leader di settore e gli utenti Anali hanno votato, da tutto il mondo, per stabilire la 
lista DEFINITIVA dei migliori dell'anno ap 


SVILUPPATORI DELL'ANNO 
1>) LUCAS ARTS 
2 2 ) ELECTRONIC ARTS 
3«) SENSIBLE SOFTWARE 
4») WESTWOOD STUDIOS 
5*) ORIGIN 

MIGLIOR GIOCO PER I PORTATILI 

1») ZELDA IV 

2 2 ) SUPER MARIO LAND 

3 a ) MORTAL KOMBAT 

4 a ) DESERT STRIKE 

5«) JURASSIC PARK 

GIOCO PIU' ORIGINALE 
l a ) DAY OF THE 
TENTACLE 
2 a ) SYNDICATE 
3 a ) REBEL ASSAULT 
4 2 ) CANNON FOD- 
DER 

5») SETTLERS 

MIGLIOR GIOCO SU CD 
l a ) REBEL ASSAULT 
2 a ) THUNDERHAWK 
3 a ) 7TH GUEST 


PREMIO PER IL GIOCO PIU’ INNOVATIVO 
l a ) LUCAS ARTS 
2 a ) ID SOFTWARE 

3 a ) VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAIN- 


MIGLIOR HARDWARE 

l a ) 3DO 

2 a ) ATARI JAGUAR 
3 a ) MEGA CD 
4 a ) CD32 
5») REELMAGIC 

SOFTWARE PER COMPUTER DELL'ANNO 
1«) SYNDICATE 
2 a ) X-WING 
3 a ) DOOM 
4») ELITE 2 
5») CANNON 
FODDER 

VIDE0GI0C0 

(per console) DELL'ANNO 
l a ) ALADDIN 
2 a ) STREET F1GHTER 2 
3 a ) FIFA SOCCER 
4 a ) SUPER MARIO ALL STAR 
&>) MORTAL KOMBAT 


E ora squillino le trombe e rullino I ta 
buri: è II momento della classifica pii 
Importante, quella del 


SAULT 
2 a ) STREET Fl- 
GHTER 2 




4 a ) SUPER 
MARIO ALL 
STAR 

5*) ELITE 2 


PRODUTTORE SOFTWARE 

DELL'ANNO 

l a ) LUCAS ARTS 

2 a ) KONAMI 

3 2 ) ELECTRONICS ARTS 
4 a ) VIRGIN INTERACTIVE ENTER- 
TAINMENT 
S 2 ) ORIGIN 


Breve pausa, e passiamo a un premio In 
collaborazione con una televisione, anzi, 
LA televisione Inglese! 

BBC TV LIVE & KICKING AWARD 

l 2 ) FIFA SOCCER 

2 a ) ELITE 2 

3 a ) MORTAL KOMBAT 

4») JUNGLE STRIKE 

5 2 ) STREET FIGHTER 2 TURBO 

6*) SUPER MARIO LAND 2 

7 a ) MICROMACHINES 

8») SYNDICATE 

9 a ) ALADDIN 

10 a ) DAY OF THE TENTACLE 


Slamo giunti Infine alla parte dedicata 
alle riviste rappresentanti i paesi più Im- 
portanti, o meglio al loro lettori, che 
hanno mandato un valanga di nomina- 
tion per stabilire I cinque giochi più 
belli del 1993. Naturalmente solo il 
è IL GIOCO DELL 'ANNO, e 
ralmente In rappresentanza del " 
c'era Computer e Videogiochl, 
te voi, cari lettori di CVGIII 

GERMANIA - POWER PLAY MAGAZINES 

1«) SYNDICATE 

2«) DAY OF THE TENTACLE 

3 a ) REBEL ASSAULT 

4 a ) SAM & MAX 

5*) STRIKE COMMANDER 



SPAGNA - HOBBY CONSOLAS 
1«) STREET FIGHTER 2 TURBO 
2») ETERNAL CHAMPION 
3») SONIC 3 
4») STREET FIGHTER 2 
S 2 ) ALADDIN 

FRANCIA - CONSOLES PLUS 
l 2 ) MR. NUTZ 
2 2 ) ALADDIN 

3 2 ) STREET FIGHTER 2 TURBO 

4>) FLASHBACK 

S 2 ) ZELDA LINKS AWAKENING 

ITALIA - CVG 
l 2 ) MORTAL 
KOMBAT 
2 a ) STREET Fl- 
GHTER 2 TURBO 
3 a ) SUPER FROG 
4 a ) FIFA INTER- 
NATIONAL SOC- 
CER 

5») CANNON FODDER 

SCANDINAVIA - HI SCORE 

l a ) SIM CITY 2000 

2 2 ) ELITE 2 

3 2 ) X-WING 

4«) EA HOCKEY 

5») STRIKE COMMANDER 

GIAPPONE - 
LOG IN 
1») X-WING 
2«) SYNDICATE 
3 2 ) 7TH GUEST 

USA - ELEC- 
TRONIC GAMING 
l a ) SAMURAI SHOWDOWN 
2») ALADDIN 

3 2 ) STREET FIGHTER 2 TURBO 

4») SONIC CD 

5») SAM AND MAX 
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ANCHI 
M SIMPAI 
OMAGG 
PER T 


Ragazzi, il vostro CVG non finisce mai di stupire! 
Il divertimento elettronico cresce ogni mese a vista 
d'occhio, le novità si inseguono ad un ritmo 
incalzante, le dita corrono sempre più veloci 
sui tasti, il video si surriscalda... 

Hey, calma, fermiamoci un momento a 

riflettere: CVG non è solo il vostro 
compagno d'awenmra più pronto 
e dinamico, è anche un vero 
amico, e ve lo dimostra con un 
simpatico regalo: la T-SHIRT di CVG, in 
esclusiva per gli abbonati. Qui alla 

Jackson abbiamo fiuto per le 
cose giuste (chi legge CVG lo sa 
X bene), e siamo sicuri di avere 

fatto centro anche questa volta. Vi ricordiamo 
che lo sconto è del 20% sull'abbonamento annuale! 
Sì, avete capito bene: L. 44.000 anziché L. 55.000 
con un risparmio di L. 1 1.000. 


/"^GRUPPO EDITORIALE 

U JACKSON 

IL NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE 

Via Massimo Corki, 69 - 20092 Cinisello Balsamo (MI) 



1 8893206 o voi intestato effettuato • 


LATO DA INCOLLARE 


Sì, desidero abbonarmi a: 

□ CVG: 1 1 numeri a L. 44.000 anziché L. 55.000 + T-SHIRT in omaggio. 


CVG sempre più nuovo, 
aggiornato, colorato, 
divertente, tostissimo, 
fantasmagorico, galattico, 
oggi oltre allo sconto 
del 20% sul prezzo 
di copertina, ti REGALA 
questa esclusiva T-SHIRT. 









LE FANTOMATICHE E INQUIETANTI 
SCHEDE DEI REDATTORI DI CVG!!! 


No, no, ragazzi, non va bene: cosa sono ‘ste schede così serie? Se continua- 
te cosi rischiate di venire licenziati! Speriamo in meglio il mese prossimo... 
P.S. Continua l'arcano delle foto: questo mese è ancora più difficile, ma ve- 
drete il mese prossimo! 


NOME: Giampaolo Maria Andrea Moraschi 
NOME IN CODICE: JUMPY(peròssssssst. è un segreto) 1 
BASE OPERATIVA: La stanza di mia sorella (vi prego. H 
non diteglielo, se no quando toma da Parigi mi fa un: 
testa cosi...). In alternativa opero in sala operatoria, Ir 
sala d’aspetto, in sala di ricondizionamento o In.. .salata 4 
(hahahahahahal). 

ETÀ': 29 anni, non uno di più, non uno di menomi 
DATI FISICI: Alto, biondo, occhi verdi q vista dkls 
GIOCHI PREFERITI: Doom è senza dubbjjnql primo pc 
Poi vengono FI Grand Prix,X-wij 
geon Master, Eye of thè I 
(continua cosi per altcg^auatTrc 
pagine). 

I PIACE: La gente che, 
lucatamente, dice sempre 
in chiarezza queliif 'chb,. 
nsa. 

NUN ME PIACE: l-VdlMcfe. 

(gente che. in modo quasi 
sempre sguaiato,, non dice 
mai chiaramente <|uéffio che 
pensa... forse perché non 
la idee). 

FRASE PREFERm?t..uè.Tr 
a... tipo... dèi,., c’hai 
> lire? mt* 

POTERI SPECIALI: 


Gufowatt che 

persone antipatiche quanta r 
giocano a Virtua Fighter. 

SUONI PREFERITI:" Il dolci 
tintinnio del dindi quando 
e pagata. .(< 

ma»). m . 

COSA AVREI VOLUTO TROVARE 


NELL’UOVO DI PASQUA: i 


di Pasqua, 
hi ha fregato! 1 


n altro 

( Ebbene si, mi piace il cioccolato!) ( uehl,»nl hs 
ndMaurlzIo)... un altro computer MS-DOS (| 
mia)... un altro computer Macintosh Centris 
(per la redazione, non per me)... un nuovo incaricato 
Amway ( se vi volete iscrivere, sono un ottimo sponsor) . . . 
un marchingegno che mi permetta di tornare Indietro 
nel tempo (O.G.WELLS RULEZ)... qualcuno che mi 
spieghi finalmente come si fa il filetto alla Strogonoff . . . 
qualcuno che finalmente venda a IUR un’automobile 
(cosi non tocca più a me portarlo sempre In giro)... 
qualcuno che mi spieghi come si fa a fare 13 al 
totocalcio. . . qualcuno che mi spieghi come mal giocando 
a Serie A I giocatori che segnano sono sempre quelli 
che non ho schierato (se vuol ti facciamo giocare con 
noi a Pro Soccer l’anno prossimo, che è più bello! 
ndMauritlo). 


‘So a“ 1 sssrzx 

ncaricato ‘ 1 imprevedibile (am 


. Nome: Gabrio Secco. 

Nome in codice: KBL. 

i Grado: redattore (tra poco soldato semplice... ndMaurizio). 

Base operativa: Milano. 

I Altezza: 1,89. 

I Peso: mediamente 78 kg. ma può cambiare notevolmente sen 

i preavviso. 

ilore del mobile originale di Super Don Qulx-Ote. 

I, ma all’anagrafe si ostinano a farmi notare che 
(Rp la ventina. 

preferiti: Esh’s Aurunmilla, Hyper Sporta, ! 

Tarlo World. Goal!, Nascondino americano, il gioco 
dell$gx)Higlia. Generi preferiti, i platform sopra 
^ogni cosa, specialmente se occorre scoprire 
A- passaggi segreti, trovare chiavi e altre cose 
cbenchiedono giorni e giorni. Per quanto 
-■ riguarda i coin-op, sono un ' 
che adorano i lasergame. 

Squadra del cuore: Juventus e Pro Sesto 
(serie CI girone A). 

- " Mi piace: lo Yomo al mirtillo, dormire, 
suonare, andare al mare e altre cose che 
a desso non posso di 
NOiNSI! piace: fare il 
la primavera, l'autunno, andare in 
montagna, lo Yomo alla fragola. 
iFraggJfceferita: occhio non vede, 
non duole. 

vederi speciali: dare la colpa agli altri, 
" ov ^Hfe- scuse P |ausibili ’ Innervosire 
^ l avversSio durante una sfida a Fatai Fury 
W sfottere a oltranza, mandare In palla ur 
m poter dopo la pressione di alcuni tasti, 
ri preferiti: le tastiere Roland, la musica 
i, lo squillo del telefono, l ’aspirapolvere, 
voluto trovare nell'uovo di Pasqua : un 

erta Carrano, un biglietto per le Maldive 

tqtaidMaurizIo). 

vate: Gabrio nasce a Torino il 20/8/71. passa 
complessa a causa del suo carattere bizzarro e 
libile (amava per esemplo infilarsi dentro la lavatrice in funzione). 
Entra in possesso della prima console verso la fine degli anni settanta 
(una specie di Pong casalingo) e più tardi di altre meravigie della tecnica 
di avanzata tecnologia (tipo Atari VCS 2600). Il salto di qualità però lo 
fa con il Commodore 64. Intanto esprime al meglio il proprio talento 
videoludico con i giochi da bar. Subito viene preso di mira da alcuni 
gestori di sale giochi per l'abilità nel fare durare tanto le duecento lire 
(bei tempi, eh?!). Ultimamente si è buttato su Fatai Fury il distribuendo, 
insieme al suo fido complice Carlo Barone, lezioni a destra e a manca. 
In estate adora rifugiarsi a Spotomo, un piccolo paese della Liguria, 
recentemente eletto come il posto più sfigato d’italia (e guardate 
non sto scherzando)! 


(Edoardo. 





SUPER NES 


AMIGA 1200 



SUPER NES 


GAME GEAR 


GAME GEAR 













GAME BOY MEGA CD 


GAME BOY 


MEGA DRIVE 


MEGA DRIVE 


MEGA DRIVE 


MEGA DRIVE 









MASTER 

SYSTEM 


cui potrete diventare 
Reptlle. Giocate contro 
Shang-Taung e lasciatevi 
battere tranquillamente: 



Si ringraziano Andrea Torrini, Flavio De Girolamo, Ciro 
Vampo, Daniel Tammaro, Sandro Bellini, Roberto 
Semeraro, Paolo Biliardi, Giuseppe Appiani, Gloria 
Besso, Michele Alcini, Monica Bissolì. 
Ringraziamenti particolari a Franco Metta per aver- 
mi tradotto e dettato un trucco, Tony Logli per non 
essere tornato troppo presto dall’Australia, a 
“ Terminator ” (praticamente imbattibile a ogni pic- 
chiaduro) per non venire mai a giocare nella sala gio- 
chi da me frequentata, allo Yomo al mirtillo per co- 
stituire il mio pasto quando sono a dieta. 


EE3 




Si è svolta a Rimini, 
dal 17 al 20 marzo, 
la sesta edizione 
dell'Enada 
Primavera: ben tre 
padiglioni pieni zeppi 
di tutte le ultime no- 
vità presentate 
all' Atei, anche se le 
“ schede " erano vera- 
mente ben poche! 


UAM 


vivamente, Insieme a 
Flavio e a tutti gli altri!), 
mi hanno detto subito di 
andare a provarla perché si 
trattava di un'esperienza 
incredibile, un gioco al cui 
confronto Virtua Racing 
sembrava una baggianata. 
Incavolato come una be- 
stia nel sentire cosi vttupe- 


sono fiondato nello stand, sono andato a fare quattro chiacchie- 
re con tutti i megadirigenti di Tecnoplay e Sega Europe e poi... 



dere tutto é veramente poco. Ad un certo punto ho visto spicca- 
re in mezzo al padiglione uno stand megalitico con una folla im- 
pressionante... mi sono avvicinato e ho subito scoperto II moti- 
vo di tale assembramento: lo stand era quello della Tecnoplay 
(quella di Virtua Flghter, vi ricordate?) e il gioco al centro 
dell'attenzione era LUI... no, cosa avete capito, non sto parlan- 
do di “LUI" (anche se si ricomincia a parlarne, visti i risultati 
delle ultime elezioni...)... sto parlando di un gioco ‘ai confini 
della realtà ", di cui vi avevo dato un breve accenno nel numero 
scorso: Insomma. di DAYTONAil! 

Pensate che stia esagerando, vero? Beh, tanto per darvi 
un'idea, quando sono arrivato tutti i miei amici, convenuti a 
Rimlni da tutta Italia, con Sabino Sinesi in testa (che ringrazio 


e poi è successo il fattaccio: con un certo batticuore mi sono 
fatto accompagnare in cima alle due chilometriche file per fare 
un “giro di prova"... potete immaginare le occhiatacce che mi 
sono preso (in fila c'erano anche molti operatori che volevano 
fare una partita per decidere l'eventuale - oneroso - acquisto, 
non solo ragazzi impazienti di giocare!), ma non potete nemme- 
no sognarvi quello che mi sono sentito dire, anzi, urlare, quando 
ho fatto otto, e sottolineo OT-TO, partite per vedere tutte le 
piste e fare qualche foto!!! Ho rischiato veramente la sollevazio- 
ne popolare! E per di più non avrei avuto molto chance di reazio- 
ne. visto che ero debilitato da una settimana di influenza, tanto 
che. per l'appunto, ero andato in “missione" solo un giorno anzi- 
ché tutti e quattro (non che adesso stia molto meglio, visto che 
per una fastidiosissima bronchite non sono nemmeno andato a 
Londra!). Ma terminiamo questa “gloconovela" e passiamo a ve- 
dere tutto quello che era esposto con una panoramica abba- 
stanza sintetica e veloce. Prima vorrei solo farvi notare come si 
stia accentuando sempre più una tendenza da parte delle grandi 
case giappone- 
si: sempre più 
prodotti per II 

per le sale at- 
trazioni. e sem- 
pre meno per i 
bar e le piccole 
sale giochi, il 

poco software 
nuovo per I co- 
siddetti “mobili 
prontoscheda'. 

E' lui. o non è lui? Ceeeerto che è lui! Daytonal 



DIAMO I NUMERI DELL'AUTOMATICO 

Beh, visto che all'ufficio stampa mi hanno riempito di comunicati 
stampa, mi sembra almeno doveroso trarre qualche spunto da 
tutta quest'abbondanza, anche perché magari a qualcuno 
potrebbero interessare queste aride cifre. Sapete quante sono 
le macchinette automatiche in circolazione in Italia al giorno 
d'oggi? Circa 300.000, di cui 190.000 vldeoglochl, 40.000 
flipper, 20.000 Juke-box, più altre 50.000 macchinette 
mangiasoldi. Quante sono le sale giochi o le attrazioni (tipo Luna 
Park, tanto per intenderci)? Circa 2.150, con 3.750 gestori di 
apparecchi ( con 85 aziende produttrici principali) che producono 
un “giro” di oltre 400 miliardi. L’Enada di quest'anno vantava 
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DAYTONA VS RIDGE RACER 

I Beh, le caratteristiche tecniche di Daytona a 
grandi linee le potete scovare tra le preview di 
questo numero di CVG, mentre quelle delia me- 
raviglia della Namco potete trovarle sul numero 
scorso, ragion per 


tipo Super Nes 
contro Mega Drive 
o Coppi contro 
Bartalll. Entrambi 
sono stupendi, an- 
che se non posso 
esprimere un giu- 
dizio approfondito 
sull'effettiva glo- 
cabllità e, soprat- 
tutto, longevità. 


Lifziiliiii]»! 


ferisco Daytona, 


re un avversario (e in 
curva è facilissimo far- 
lo) per fare un Inciden- 
te e perdere secondi 

Anche FI Super Battle 


guida. Quando ho provato 
Racln' Force della Konaml 


F1SB: pronti alla partoma. 


luso. ma mi è stato fatto no- 

tare, giustamente, che co- Racln’ Forco: 4 pista som 
stava circa un ottavo di prò 4 piste. 

Daytona! Comunque il gioco 

offre 4 piste, con due marce, il che non é nemmeno mal 
lo che non mi place molto è la grafica, piuttosto scarna. 
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Risparmia le forze usando 

T. HAWK Fa LONG 
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Vinci da una situazione disperata II 
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vi personaggi, Jack e Ryofu, 
portando così II “cast" ad un 
totale di 16 personaggi. Sinceramente non gli ho dato che un'oc- 
chiata veloce, ma mi pare di aver capito che si possano regola- 
re le caratteristiche dei vari giocatori, con ben 4 tipi di Competitton 
Mode. “Jet NON è World Heroes 2, è un nuovo gioco' recita in 
pratica il ricco depliant illustrativo di questo gioco. Staremo a 
vedere... 


NEO GEO ALLA RISCOSSA 

I Dopo il periodo di stasi durante quest'inverno II Neo Geo è ripar- 
tito di gran carriera sfornando una nuova serie di titoli e, cosa 
più Importante, la SNK sta cominciando a prendere accordi con 
altre software house, dopo l'esperimento ben riuscito con la Data 
East. 


POWER 
SPIKES II 

Un'anteprima asso- 

I Spikes II. sviluppa- 
to dalla Video 
System e prodotto 
dalla Taito: in fiera 
c'era solo un proto- 
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caratterizza II 
gioco, stavolta 












Ok guvs siamo nuovamente qui! Siete pronto a 
spararvi giù per il gargarozzo una bella serie di 
annunci fantasupermegafavoipermegamaciul- 
trafavolistici ? SI'?! Allora non perdete tempo ed 
eiettatevi qui sotto! Potreste trovare l'occasio- 
ne che fa per voi, il gioco o la macchina dei vostri 
sogni. Potreste cuccarvi un bellissimo Ree I o un 
Texas T-99 completi di alimentatore/friggitore e 
pad moschicida. Prima di cominciare un appello! 
Vi prego, indicate sui vostri talloncini (e rotulet- 
te) anche il vostro nome e cognome poiché capi- 
ta spesso che Maurizio si mangi le buste delle let- 
tere quando è affamato e non è bello dover chia- 
mare qualcuno senza saper neanche comesi chia- 
ma. Bene, questo è tutto e ora caricaaaaa 

P.S. Ricordatevi di indicare il prefisso del nume- 
ro telefonico e di spedire i vostri annunci a: 

CVG - ZIBALDONE LUDICO 
Via Gorki, 69 

20092 Cinisello Balsamo (MI) 


ZIBALDONE LUDICO 

□ Vendo □ Compro □ Scambio 

□ Computer □ Console □ Altro 



CONSOLE 

VENDO 

VENDO per MEGADRIVE I seguenti 
tìtoli: The New Zealand Story, 
Young Masnya, Summer 
Challenge, HardBall 3. Prezzi mo- 
dici. Telefonare Giampaolo ore pa- 
sti. tei. 02/55183723 

VENDO/Scamblo I seguenti gio- 
chi per Mega Drive: Strider, 
Shadow Danger, Cool Spot, 
Forgotten World, Rent a Hero, 
Wonder Boy 5, Out Run, 
Splderman, Quackshot, Jewel 
Monster, Batman, Altered Beast, 
Truxton. I prezzi variano dalle 

35.000 alle 70.000 lire. Per Infor- 
mazioni Francesco Vasco 
(Vicenza) tei 0445/605709 dopo 
le ore 18. 

VENDO NeoGeo + 2 Joystick + 
Cyber Llp a L 500.000. Inoltre 
vendo Aso 2 a L 160.000, 3 
Count Bout a L 200.000 e Super 
Side Klcks a L 200.000 oppure 
tutto a 950.000 lire trattabili. 
Cristian Settembri, tei 
0736/41700 ore pasti. 

VENDO I seguenti giochi per Neo- 
Geo: Fatai Fury (L 70.000), Fatai 
Fury 2 (L 170.000), King of thè 
Monster 2 (L 150.000), Nam '75 
(L 50.000), The Super Spy (L 

65.000) , Blues Joumey (L 

60.000) , Eight Man ( Japan L 

75.000) . I giochi sono In ottimo 
stato e perfettamente funzionanti 
ma non dotati di istruzioni (tranne 
Fatai Fury 2) perchè perse. 
Annuncio valido solo per il Nord 
Italia, max serietà. Cama Marco, 
via Martiri della Libertà 40/10, 
16156 Genova-Pegll. Telefono 
010/6967553 ora di cena. 


VENDO Super Nes + 8 video ga- 
mes (Street Flghter 2, Super 
Mario All Star, Alien 3 ecc ecc) + 
2 joypad + 2 convertitori + presa 
Scart. Usato solo 3 mesi a L 
800.000. Per Informazioni tei 
0173/750651 dalle ore 19 alle 


VENDO Sega Master System + 13 
giochi (11 cassette) In blocco a L 

450.000 o separati con II Sega a L 

100.000 e le cassette variabili tar 
le 40.000 e le 70.000 lire. Per 
Informazioni tei 7435571 (Napoli) 
dalle 20:30 alle 22. 

VENDO un favoloso NeoGeo In ot- 
time codlzioni con Joystick e cavi 
a L 350.000. Inoltre ho a disposi- 
zione game favolosi come Fatai 
Fury 1 e 2, Soccer Brawl, Ridlng 
Hero ecc ecc. Tagliamonte 
Cristiano tei 0871/347826 dalle 
ore 20:30 alle 22:30. 

VENDO Sega Game Gear con 4 
giochi + alimentatore II tutto a L 

300.000 (solo zona Lombardia). 
Angelo Tassoni tei 02/96329948 
dalle ore 12:30 alle 13:30 e dalle 
19 alle 21. 

VENDO/Scamblo cassette per 
Super Nintendo (USA e Jap) oppu- 
re compro NBA Jam o Street 
Flghter 2 Champion Edltlon a prez- 
zi modici (solo zona Milano e pro- 
vincia). Slmone Colucci, tei 
02/66105618 dalle 20:30 alle 
22:30. 

VENDO le seguenti cartucce per 
Game Gear: Sonic 2 (L 30.000), 
Streets of Rage 2 (L 35.000), 
Doublé Dagon (L 40.000), Mortai 
Kombat (L 40.000) e Sonic Chaos 
(L 45.000). Tutti I prezzi sono trat- 
tabili. Per informazioni Gabriele 


Sapori, tei 051/6237045, ore pa- 


VENDO/Compro/Scamblo cartuc- 
ce per Game Boy e Super Nes. 
Cerco In particolare Zelda su GB. 
Davide Dall'Ora, tei 
045/7157685, ore pasti. 

VENDO giochi per CD-I Philips 
come: Kether, Strip Poker Uve, 
Voyeur, Zelda, Karaoke e altri. Per 
Informazioni Alessandro, tei 
06/5020367 dalle ore 15 alle 21. 

VENDO Nintendo Nes con 
California Games, Lolo, Super 
Mario Bros 2, 2 control pad e cavi 
a L 200.000. Mlgnone Riccardo 
tei 0131/443609, ore pasti. 

VENDO 3 cartucce perS 
Famlcom: Street Flghter 2, Dead 
Dance e King of thè Monster In 
blocco a L 160.000 oppure sepa- 
rate a L 60.000 l'uno. Vendo inol- 
tro CVG, Console Mania, Game 
Power, PC Action, ZZAP e TGM 
(senza soluzioni). Massimiliano 
Montanari, tei 0532/814455 dal 
le ore 14 alle 18:30. 

VEDNO Game Gear con 2 cassette 
(Colums e Sonic) e adattore a L 

250.000 trattabili. Riccardo, tei 
0131/443609, ore pasti. 

VENDO Amiga CD32 nuovo con 4 
giochi, presa scart e cavo RF a 
solo L 500.000 (solo zona 
Lombardia). Ottimo affare. Per 
informazioni Andrea Cazzaniga, tei 
02/29405903 (al pomeriggio). 

VENDO console Sega Mega Drive 
(mal usata) con un Joypad + giochi 
(Sonic, Moonwalkere Spiderman) 
a sole L 400.000. Martinelli 
Edoardo, tei 0872/969589. 


VENDO giochi Mega Drive, Master 
System e Amiga. Vero affare e va- 
sto assortimento. SI raccomanda 
massima serietà. Per Informazioni 
Rigonl Luca, tei 011/251000, ore 
pasti. 

VENDO Sega Master System 2 
con 5 giochi a L 220.000. La 
Donna Vincenzo, tei 
0882/75785. 

VENDO Sega Mega CD Italiano In 
ottime condizioni, più 2 giochi 
/Sol Feace e Cobra Command) a L 

400.000 o scambio con Super 
Nintendo In buone condizioni con 
almeno 5 giochi. Vincenzo 
Zoccolai, tei 0965/55437, dalle 
ore 15 alle 20. 

VENDO per Super Famlcom molti 
giochi tutti In ottime condizioni. 
Niente scambi e massima serietà. 
Per Informazioni Alberto Nardella, 
tei 0882/832530, dalleore 15 


VENDO Nintendo Nes + pad + pi- 
stola Zapper e le seguenti cartuc- 
ce: Super Mario Bros, Duck Hunt, 
Super Mario Bros 2, Zelda, Snake 
Rattìe “n" Roll, Il tutto a L 
200.000. er Informazioni Del 
Grande Valerio, tei 06/3791666, 
dalle ore 13 alle 19. 

VENDO per Super Nintendo Italia- 
no Turttles 4, Super Wrestlemania 
e Fatai Fury a L 120.000 cadauno, 
tutti In ottime condizioni (solo 
zona Lazio). Per Informazioni 
Emanuele Crescimbenl, tei 
06/9580765, dalle ore 15 alle 
20:30 (Il Martedì dalle ore 18:30 
alle 20:30). 

VENDO/Scamblo cartucce per 
Super Nes e Game Boy. Vendo 




Inoltre Game Boy e C64 completo 
di accessori e quasi 200 giochi. 
Prezzi da concordare, max serietà. 
Per Informazioni Davide Dell'Ora, 
tei 045/7157685, ore pasti. 

VENDO per Amiga CD32 II gioco 
Labyrinth of Time a L 60.000 trat- 
tabili. Fabrizio DI Fede, via Del 
Tulipani 34, 96018 Pachino (SR). 
Tel 0931/591192, dalle ore 16 In 


VENDO a L 30.000 cadauno le se- 
guenti cartucce per Sega Mega 
Drive: Out Run 2019, Asterix, 
Fatai Lablrint, European Club 
Soccer, Indiana Jones, Olymplc 
Gold, Marble Madness, Starfllght, 
The Terminator, Golden Axe, Pac- 
Manla. Riccio Luca, tei 
075/825081, dalle ore 18 alle 


VENDO Game Gear In perfette con- 
dizioni con 5 giochi: Sonic 2, 
Paperino, Streets of Rage, Alien 3. 
Inoltre vendo e scambio giochi per 
Super Nes. Per Informazioni 
Daniele, tei 035/962064. 

VENDO Sega Game Gear. 7 mesi di 
vita, accessoriato e con 5 giochi 
ultime novità a L 400.000. In 
omaggio le spese di spedizione. 
Fausto Molllchella, tei 
06/5132818, ore pasti. 

VENDO/Scambio per un gioco II 
Bazooka del Super Nintendo (ver- 
sione USA) completo di 6 giochi e 
6 pile. Per informazioni Darlo 
Radaelll, tei 031/420693, dalle 
ore 20 alle 20:30. 

VENDO Mega Drive nuovissimo + 
12 giochi + 2 Joypad + adattatore 
per usare I giochi giapponesi + 
adattatore per i giochi Master 
System, Il tutto a L 700.000 trat- 
tabili. Loschlavo Antonio, tei 
0962/27681, dalle ore 14 alle 


VENDO Nintendo Action Set con 
tutti gli accessori di serie a L 
150.000 trattabili. Il tutto a solo 3 
mesi di vita. Matteo Ramella, tei 
0183/496779 ore pasti. 

VENDO per Amiga CD32 Whale's 
Voyage a L 50.000, Nlgel Mansell 
World Champlonshlp a L 55.000 o 
entrambi a L 100.000. In più In 
omaggio Fly Harder. Per Informa- 
zioni Maccaferrl Remo, tei 
02/699112201 orari ufficio. 

VENDIAMO II mitico Game Gear + 

3 giochi Sega a L 360.000. 

Oppure se volete ‘sto prezzo è da 
concordare. Il Game Gear da noi 
acquistato è nuovissimo e usato 
pochissimo, l'abbiamo Infatti pre- 
so nel Dicembre 1993. Chi fosse 


ha la grana) a tale allettante pro- 
posta, può contattarci solo per let- 
tera. No telefono. Il nostro Indiriz- 


zo è: Bla Giorgio, via Bengasl 8, 
1504D Castelceriolo (Al). 

VENDO Nintendo Game Boy con 
Tetris In omaggio a L 60.000. Ho 
Inoltre a disposizione di chi lo vuo- 
le qualche cartuccia come Super 
Mario Land e FI Race. Per Infor- 
mazioni Giorgio Prioto, tei 
081/8827279 dalle ore 19 alle 


COMPRO 

CERCO per Super Nes, possibil- 
mente In versione USA, I seguenti 
titoli: Lethal weapon, Super 
Turrican, Jurasslc Park, Wolfstaln 
3D, Empure Strikes Back, Super 
Ghouls "n" Ghosts. Non pago più 
di L 70.000 l’uno. Stefano 
Bergamo, tei 0421/972823, ore 
pasti. 

CERCO giochi per Sega Mega 
Drive purché a prezzi ragionevoli e 
in buone condizioni. Alberto 
Palmieri, tei 0564/950840, dalle 
ore 14:40 alle 15. 


Per Informazioni tei 081/8762843, 
dalle ore 14 alle 19. 

SCAMBIO Batman e Arrow Flash per 
Sega Mega Drive con Streets of 
Rage e Fatai Fury. Per Informazioni 
Chiara Ferri, tei 06/9123638, tutti I 
giorni dalle ore 19 In poi. 

SCAMBIO per Mega Drive King of 
thè Monster o Fatai Rewlnd con 
Cool Spot o Micro Machines (sem- 
pre per MD). Paolo Taronl, tei 
0532/809145, dalle ore 16 alle 18. 

SCAMBIO vari giochi pee Game Gear 
tra cui: Donald Duck, Mortai 
Kombat, Wonder Boy 3, Master of 
Darkness. Alien, Shlnobl 3. Per Infor- 
mazioni Pellegrini Stefano, tei 
0425/25892 dalle ore 13:30 alle 


SCAMBIO Super Nes + adattatore 
universale + 5 giochi (S uper Mario 
World. Batman Retums. Mortai 
Kombat. Zelda 3, Styreet Fighter 2) 
con Neo-Geo. Sono disposto anche a 
vendere II tutto a L 480.000 trattabl- 


950.000. Per Informazioni Nauta 
Erminio, tei 0931/760927 dopo le 


VENDO I seguenti giochi per Amiga 
(tutti In ottimo stato e usati pochis- 
simo): WW2 (L 40.000), The 
Addams Family (L 30.000), Nlgel 
Mansell (L 45.000). Per Informazio- 
ni scrivere o telefonare a Erbetta 
Maurizio, via Fratelli Malonl 8, 
28021 Borgomanero (No). Tel 
0322/841819 dalle 19:30 alle 23- 

VENDO Amiga 500 1.3, 1 Mega con 
circa 70 giochi e programmi , moni- 
tor a colori Philips, 2 Joystick 
Albatros, completo di manuali e Im- 
ballaggi a L 600.000. Vlslntalner 
Fabio, tei 0422/304560 dopo le 


VENDO monitor D-Top stereofonico, 
a bassa emissione di radiazioni, pre- 
sa scart RGB. adatto per tutti gli 
Amiga, a L 250.000. Cavo scart In 
omaggio) Francesco Noacco, tei 
0432/851576, ore pomeridiane o 


CERCO disperatamente per Mega 
Drive II gioco giapponese “Nadia 
of thè strange sea" ( Il mistero del- 
la pietra azzurra): per accordi sul 
prezzo telefonatemi, pago qualun- 
que cifrai Posso anche contrac- 
cambiare con altri giochi per MD 
(Cool Spot, Aladdin, Roto, Hell 
FIre, Quackshot. Kld Chamaleon 
ecc). Per Informazioni Nisi 
Roberto, tei 071/896064, dalle 
ore 14 alle 15 e dalle 20 alle 
21:30. 


SCAMBIO 

SCAMBIO Rushing Beat 2 per Super 
Nes (USA) con Fatai Fury 2 o Art of 
Fightlng o Mortai Kimbat o World 
Heroes sempre per Super Nes 
(USA). Simone Stella, tei 
055/242992 dalle ore 15 alle 16 (il 
Martedì dalle ore 17 alle 18:30). 

SCAMBIO per Super Nes II mitico 
Sim City in versione Italiana con latri 
giochi in qualisiasi versione. Max se- 
rietà. Per Informazioni Nando Pizzi, 
tei 06/5218350, dalle ore 14:30 
alle 17:30. 

SCAMBIO Game Gear con 4 giochi 
(Taz Mania, Shlnobl 2, Sonic 2 e 
Colums) con 5 giochi per Super 
Nintendo europeo. Fabrizio Casolari, 
via Pasubio 12, 41028 Serramazzoni 
(Mo). Tel 0536/955264 dalle ore 
19 alle 21. 

SCAMBIO le cartucce per Mega 
Drive: The Terminator e Rambo 3 per 
Sensi bie Soccer o Sonic 2 e Turbo 
Out Run. Malo De Carolis, tei 
0773/772326, dalle ore 7 alle 9 e 
dalle 15:30 alle 16:30. 

SCAMBIO il videogame Moonwalker 
(completo di libretto e confezione in 
ottime condizioni) con Alien Stomi. 


li. Max serietà. Paolo Vitagglo, tei 
0923/842335 dalle ore 18 in poi. 

SCAMBIO Chakan per Game Gear 
con altre cartucce. Briata Mirko, tei 
010/926584 dalle ore 19 alle 21. 

SCAMBIO Super Nes USA ♦ adatta- 
tore ♦ 2 pad + cavo Scart + Street 
Fìghetr 2, Mortai Kombat, Zombies, 
Bubsy con un Nec^Geo + Scart + 2 
joypad ♦ Fatai Fury 2. Sono dlsponi- 

Solo Emilia Romagna o zone limitro- 
fe. Per informazioni Massimiliano 
Appressi, tei 051/760724 dalle ore 
19 alle 20:30. 


COMPUTER 

VENDO 

VENDO videogiochi usati per PC- 
IBM. originali e completi di manuali 
e di Istruzioni. Telefonare per avere 
la lista. Sconto 30-50% sul prezzo 
originale! Per informazioni Giulio 
Pedrinelli, tei 02/9362926 dalle 
ore 12 alle 21. 

VENDO I seguenti giochi per PC: 
Fascination L 60.000, Espana-The 
games 92 L 70.000, Body Blows L 

70.000, Lethal Weapon L 40.000. 
Compro inoltre Sleepwalker a L 

50.000. Per informazioni Emiliano 
Ferrazzlni, tei 0331/858233 dalle 
ore 15:30 alle 20:30. 

VENDO Amiga 600, Klck Start 2.0- 
1.3, Joystick, 50 giochi, programmi 
a L 450.000 (tutto come nuovo, an- 
cora in garanzia). Max serietà. 
Rigoni Luca, tei 011/251000 ore 
pasti. 

VENDO Amiga 1200 con Hard Disk 
40 Mb ♦ Drive esterno ♦ stampante 
9 aghi bin Seikosha + 50 giochi (Il 
tutto ha un anno di vita) a L 


VENDO Amiga 500 Plus espanso a 
2 Mb di Ram con manuali ed imbal- 
laggi originali, coprftastiera, 10 gio- 
chi e presa scart a L 450.000. Per 
Informazioni Briganti Cosimo, tei 
099/8794090 dalle ore 14 alle 16. 

VENDO gioco per Amiga Street 
Fighter 2 con scatola e manuale ori- 
ginale a L 35.000. Vendo inoltre per 
Game Gear Psichic World a L 

30.000. Lorenzo Mazza, tei 
0584/390557 ore pranzo o cena. 

VENDO Amiga 1200 ▼ drive esterno 
HD da 40 Mb + mouse + joypad + 
10 giochi originali (Monkey Island 1 
e 2, FI GP, Goal!, Chaos Engine ecc 
ecc) a L 1.000.000. Max serietà. 
Per informazioni Salvatore 
Sparacino, tei 0873/361622 ore 
pomeridiane e serali. 

VENDO i seguenti CD-Rom per PC: 
Microsoft Bookshetf per Windows, 
Where in thè World is Carmen San 
Diego Deluxe, Sheriock Holmes 
Consulting Detective. Multimedia 
Enciclopedia Software Toolworks. 
Tutti a L 50.000 l'uno. Per informa- 
zioni Lorenzo Cappannari, tei 
071/7132576 dalle ore 14 alle 23. 


SCAMBIO 

SCAMBIO moduli Protraker e/o 
Soundtraker con altri moduli per 
Amiga, sempre Protraker e/o 
Sountraker. Stefano Ciacchi, via Dei 
Porta 1, 34141 Trieste (TS). 


CERCO 

CERCO per Amiga le soluzioni di 
Elvira Mistress of thè Dark, Elvira 
Jaws of Corbe rus e Waxworks. 
Gianni Zanchini via Rimlni 70. San 
Mauro P. (Fo). Tel 0541/933322, 
ore pasti. 


DEI 





TUTTI I GIOVEDÌ 
dalle 15.00 alle 17.Q 
TEL. 02/66034295 
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iS Production 

xiutlori del Gioco di Suolo di Dylan Dog e del 
Mondo di Martin Mystère 

Avventure e supplementi 

per Dylan Dog 

Alta società. Schermo dell'Arbitro. Richiamo 
daH'lnferno, Attraverso le linee. Labirinti di paura 

Serie GURPS 

GURPS Set base. GURPS Fantasy. GURPS Conan. 
GURPS Magic. GURPS Cyberpunb. GURPS Space 

Serie Vampiri. 

Vampiri: la Masquerade. Cenere alla cenere. Chicago 
by Night. Succubus Club 
In preparazione: 

GURPS Arti marziali, il manuale del giocatore 
(Vampiri). Ars Magica. Paranoia 

re QUEST, la nuova frontiera del gioco di 
ruolo postale: oltre 500 giocatori nelle prime 
settimane! Contattateci per informazioni. 


SUCCUBUS CLUB 



Space 


DaS Production 
Via Giusti 15a/b 
50121 Firenze 
Tel. 055/2480940 


DaS 

Production 


II più completo 
supplemento fan- 
tascientifico per 
giochi di ruolo 
mai realizzato. 
Completo di tutto 
il necessario per 
creare campagne 
spaziali. 



I Giochi del Grandi 

Importazione, 
distribuzione e vendita per 
corrispondenza di 
Roleplaying. Boardgame. 
Miniature. Accessori. 
Dadi e Riviste 
Prenotate il nuovo, 
gigantesco 
catalogo W94 
N.B. non vendiamo giochi 
per computer 

I Giochi dei Grandi 
Via A. Cantore I5b 
57121 Verona 
Tei. 045/8000319 
Fax 045/801 1659 

1t 

I Giochi dei Grandi 








COME SI SUPERA IL QUINTO LIVELLO? 

OHI CONOSCE J TRUCCHI DEL NUOVO PLATPORM? 
SEI IL iVIIOLIOfifE AL TUO VIDSOCIOCO PREFERITO? 


ORA CE' 



TELEFONANDO ALLO 


005 6 914 526 

Opinioni, Consigli, Tecniche e Stratagemmi 
o... Semplicemente Conoscerai Nuovi Amici Che 
La pensano Proprio Come Te. 

Non è un telefono erotico. Tariffa Internazionale in vigore. Lampleigh Ltd. Hong Kong. 



Anche il Milan ha subito 
una sconfitta che ha 
interrotto la sua lunga 
imbattibilità (peccato che 
fosse solo UNA! 
ndMaurizio), per cui era 
logico che prima o poi 
capitasse anche a noi di 
toppare... 





...ma se Maurizio si 
riprende dal suo malanno 
prolungato (si parla di 
metterlo in quarantena: 
che sarà mai?) potrebbe 
darvi l'ennesima dritta 
sulle "supermosse"... 
per il resto, il pranzo è 
servito: 


SPACE ACE SU CD-I 

BELLO, BRUTTO, COSI' COSI'... TUTTA LA VERITÀ', 

NIENT' ALTRO CHE LA VERITÀ' 

THE HANN A- BARBERA ANIMATION 
WORKSHOP 

COME COSTRUIRSI I PROPRI CARTONI ANIMATI! 


SPECIALE FIERA 

LA SECONDA PARTE DEL REPORTAGE DALL'ECTS! 


HARDWARE CORNER 

UN'ALTRA CARRELLATA SUI "BASTONCINI FATATI" 


ART OF FIGHTING 2 

FORSE E' LA VOLTA BUONA CHE RIUSCIAMO A DARVI TUTTE LE SUPERMOSSE... 

ARRIVANO LE "SHORT REVIEW" 

LE NUOVE MINI-RECENSIONI DI CVG, PER DIRVI TUTTO DI TUTTI!! 


LE SCHEDE SEGRETE DEGLI ALTRI COMPONENTI LO STAFF DI CVG!!! 

...NATURALMENTE SEMPRE E SOLO SU CVG, TRA UN MESE IN EDICOLA!!! 




Giochi di ruolo • Wargames • miniature • Accessori 
Fumetti americani • materiale giapponese 

OLTRE 12.000 RRTTCOLI mnG7I£2TR0 


SOLO VENDITA PER CORRISPONDENZA - 1 PREZZI PIU' BASSI D'ITALIA 






PERDIDCD 




laacMMii] vendita 
telefonica consegne 
in tutta Italia 

tei. 02 / 29.52.42.56 




2 punti vendita, 
a MILANO 


JUOMO 

CORDUSIO 
via San Prospero i complete 0 

angolo via Dante 


Compendio 


i punto vendita 
! a ROMA lagatiwnl 

via Degli Scipioni 109/111 




IH3DCH> 








